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Cette extension comporte 6 modules que vous pouvez combiner a votre convenance. Nouvelles Oasis
Mais en fonction des combinaisons, vous devrez chaisir lestuiles qui fonctionnent
avec les modules que vous utilisez. Nous vous recommandons de toujours
ajouter le module Nomapks ou le module CHamEAUX €t d'ensuite choisir un
module supplémentaire de votre choix pour votre partie. Vous pouvez choisir
d'ajouter le module BATIMENTS sPEciaux ou bien le module NOUVELLES TUILES
RAvITAILLEMENT. L €S modules NOUVELLES MARCHANDISES DE LUXE € NOUVELLES

04sIs peuvent toujours étre ajoutés.

Version Essential:

Tout au long des régles, les modifications qui doivent s’appliquer pour la
version Essential seront expliquées dans des encadrés verts comme celui ci.

EI B NoMADES j

M atériel
e 20 keshis Nomade en bois

¢ 1 plateau Nomades

Changementslorsdela Mise en place

Placez le plateau Nomades pres de latour a cubes et placez tous les keshis Nomade en bois
dessus ou ils forment laréserve.

Changements pendant la partie

Unefoispar tour, avant que vous ne commenciez arécupérer des keshis, placez 1 keshi Nomade
en bois de laréserve avec les autres keshis dans le plateau de latour a cubes.

Lorsque vous r écupérez ensuite des keshis, vous pouvez chaisir de prendre le keshi Nomade ala
place d'un autre keshi. Pour cefaire, vous devez payer 1 datte et 1 eau.

Vous pouvez placer votre keshi Nomade dans n'importe quel secteur de votre plateau (al'exception
du Souk), méme sur une case Vendeur d'eau. Unefois placé, le keshi Nomade compte comme un
keshi de la couleur du secteur sur lequel il se trouve. Vous gagnez |e bonus de placement si vous posez
votre keshi Nomade sur le Verger de dattes (vert), sur le Sahara (marron) ou sur la Grande place (rose).

Il n'y aqu'un seul keshi Nomade de disponible par tour. Si aucun joueur ne veut ou ne peut
prendre ce keshi, replacez-le sur le plateau Nomades une fois que tous | es autres keshis ont été
récupérés et continuez la partie normalement.

Unefois par tour, avant d'utiliser un de vos assistants, vous pouvez choisir de payer 1 Dinar afin
de déplacer un keshi Nomade sur votre plateau Joueur vers n'importe quel autre secteur que
celui sur lequel il se trouve (&l'exception du Souk). Gagnez le bonus de placement le cas échéant.

! !" Important: Vous ne pouvez en revanche PAS déplacer un keshi Nomade qui se trouve sur la case
pres d'une Oasis découverte ou récupérée et vous ne pouvez PAS non plus déplacer un keshi Nomade
affecté a une Porte.

Si vous possédez plusieurs keshis Nomade, vous pouvez tous les déplacer, sous réserve de payer
1 Dinar pour chague déplacement.

Changements lors du décompte final Exemple:

L es keshis Nomade sont pris en compte pour les 10 points
bonus pour les secteurs complétement remplis.

¢ 20 keshis Nomade en carton ((pour la version Essential de Marrakesh) $.!$ t

ﬂ’

Verson Essential:
Placez également les keshis Nomade en

carton sur le plateau Nomades.
\ V.

' N
Version Essential:

L orsque vous placez votre keshi Nomade en
bois sur les secteursvert, gris, blanc, noir et
turquoise, placez-le sur la case située devant
votre keshi repere sur sa piste. Déplacez-le par
la suite en méme temps que votre keshi repére.

L orsgue vous placez votre keshi Nomade en bois

sur les secteursrose, beige ou marron, échangez

cedernier contre un keshi Nomade en carton

delacouleur correspondante et placez-le sur le
secteur correspondant de votre plateau Joueur.

\
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rVersjon Essential:

Echangez |e keshi Nomade en bois contre un
keshi Nomade en carton (ou vice versa) lorsque
vous le déplacez d'un secteur avec une piste et
un keshi repére vers un secteur avec des cases

pour les keshis en carton (ou vice versa).
\

Cettetuile octroie 1 point pour chaque keshi blanc placé sur
votre plateau Joueur mais pas pour les keshis Nomade situés
sur le secteur du palais (blanc).

|Is ne comptent cependant pas pour les tuiles Oasis qui font
référence a des keshis de couleur spécifique, méme s'ils se
trouvent dans le secteur de la couleur demandée.

Version Essential:
Pour les secteurs vert, gris, blanc, noir et turquoise:
Gagnez autant de point que la valeur de votre keshi repere.
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Matériel !.J! i gr[! | !;! 1I' Ei?ggg;titfn es
¢ 4 Chameaux (1 pour chague couleur dejoueur) 1 . #Rx ? | ? | * e
e 22 tuiles Excrément (17 devaleur 1, 5 de valeur 3) ‘.'" # ',’;i, )

¢ 1 Champ de cour se (constitué de 3 parties) ;
2h ham §
* 6 tuiles Récompense (recto-verso) --

¢ 50keshisen carton, 10 pour chacune des couleurssuivantes: vert, gris, blanc, noir et turquoise (pour laver sion Essential)

Changementslorsdela Mise en place ﬁg"

Assemblez e Champ de cour se et placez-le pres du plateau de jeu.
Mélangez les tuiles Récompense et piochez-en 3 aléatoirement, n'importe quel coté visible. Casede _/

Placez-les ensuite sur la case prévue a cet effet au milieu du Champ de course ou elles forment une pile. départ
La premiére tuile Récompense (au-dessus) est active lors de la premiére saison. Vous pouvez regarder
lestrais tuiles Récompense mais vous n'avez pas le droit de les retourner ou d'en changer I'ordre.

Prenez chacun le chameau de votre couleur et placez-le sur la case de départ du
Champ de course, au-dessus de la colonne de votre couleur du secteur des spectateurs.

darrivée

Replacez les tuiles Récompense restantes dans |a boite de jeu, €lles ne seront pas utilisées. K Case pour
Secteur des/ lestuiles
Placez lestuiles Excrément sur la case prévue a cet effet du Champ de course. spectateurs Récompense

Version Essential - Changements dans la Mise en place des parchemins et des Marchandises de luxe (nécessaires pour certains bonus des tuiles Récompense):
Répartissez les parchemins en 3 piles de lamémetaille et révélez le premier de chaque pile. Répartissez les Marchandises de luxe en 5 piles de lamémetaille
et révélez la premiére de chaque pile.

Concept du module et But du jeu

Vous avancez votre chameau sur le Champ de course en plagant des keshis dans le secteur des spectateurs. Votre but est de gagner la course a la fin
delapartie. Les keshis que vous placez dans le secteur des spectateurs vous aident non seulement a avancer votre chameau mais vous pouvez
¢galement les échanger a la fin de chaque saison contre d'autres avantages qui sont représentés sur les tuiles Récompense. Mais attention, ne laissez
pas votre chameau prendre trop de retard car vous obtiendrez sinon une tuile Excrément qui vous fera perdre des points en fin de partie.

Changements pendant |a partie

A chague fois que vous récupérez un keshi danslatour a cubes ou que vous gagnez un keshi d'une autre fagon, vous
pouvez décider del'utiliser comme d'ordinaire ou bien dele placer dansle secteur des spectateurs du Champ de course.

Version Essential:
Au lieu de placer deskeshis en bois, échangez-les contre des keshis en carton que vous placez au-dessus du trou sur chague case.

Exception: Vous ne pouvez jamais placer de keshi Marchandise (violet, orange et jaune) sur le secteur des spectateurs!
Placez votre keshi sur une case vide de la colonne de votre couleur dans le secteur des spectateurs.

G‘;ﬂ' Note: Avec le module d'extension CHAMEAUX, Vous avez toujours le droit de récupérer un keshi de la couleur
d'un de vos secteurs déja complétement rempli sur votre plateau Joueur. Dans ce cas, vous étes obligé de placer
cekeshi sur votre colonne du secteur des spectateurs sur le Champ de course. Si ce dernier est également
complet, vous ne pouvez pas prendre de keshi de cette couleur.

@) Note: Vous pouvez également placer des keshis Nomade dans le secteur des spectateurs oul ils comptent
comme une couleur apart entiére. Vous avez aussi e droit de les défausser contre une récompense ou deles
déplacer en payant un Dinar comme d’ordinaire.

\\\3

Une fois que vous avez placé un keshi dans le secteur des spectateurs, avancez immédiatement votre chameau sur
le Champ de course. Le nombre de cases que vous parcourez dépend du nombre de keshis de couleurs différentes

Sarah (vert) placeun

; deuxieme keshi bl
qui setrouvent actuellement dans votre colonne du secteur des spectateurs: S e
Nombre de couleurs différentes 112|3|4|5|6|7)|8 Secteur des spectateurs.

Casesparcouruesparlechameau | 1 | 2 | 2 | 2 |3 3|4 |4 Son chameau avance
de 2 cases car elle

Si vous placez un keshi d'une couleur déja présente dans votre colonne, vous avancez tout de méme votre chameau posséde tout de méme

maisle nombre de cases quiil parcourt n'augmente pas. deskeshisde 4 couleurs
différentes.




Exemple:

Lucas (rouge) peut avancer son
chameau de 3 cases: |1 doit
replacer 1 eau et 1 datte dans
la réserve pour pouvoir
% avancer sur la case Pont et
il continue ensuite sur la
case suivante.

. Case Pont

Lorsque votre chameau franchit une des lignes intermédiaires du
Champ de course, vous gagnez 1 keshi Marchandise (jaune, orange ou
violet) delaréserve et vous pouvez défausser 1 tuile Excrément.

Si vous étes le premier joueur afranchir uneligneintermédiaire, vous
gagnez égaement 1 Dinar.

Pour que votre chameau puisse avancer sur une case Pont, vous devez
payer la.combinaison de dattes et d'eaux indiquée a coté du pont concerné:
* Si vous pouvez payer, votre chameau avance sur la case Pont puis
continue son déplacement normalement du nombre de cases restantes.
* Si vous ne pouvez pas payer, votre chameau sarréte sur la case juste
avant la case Pont et |es cases restantes du déplacement sont perdues.

@ [+@]

TRl
RS -:IL Ligne

intermédiaire

Vous gagnez immédiatement 5 points lorsque votre chameau atteint la
case d'arrivée du Champ de course. Puis vous placez ce dernier sur la Exemple:

case vide du podium qui raonorte le plus de points. Les points du podium ~ Sarah (vert) avance son chameau de 2 cases. Ellefranchit la premiéreligne
2 po g ] P RO P po intermédiaire et gagne donc 1 keshi Marchandise de son choix. Commeellen’est
ne sont attribués que lors du décompte final. Vous ne pouvez ensuite plus pasla premiére a franchir cetteligne, elle ne gagne pas 1 Dinar supplémentaire.

avancer votre chameau. Elle peut en revanche défausser 1 tuile Excrément si elle en possede une.

Changementslorsdu décompte de saison et dela
preéparation de la saison suivante

Ala fin de chaque saison, il y a une évaluation du Champ de course.
- Ellealieuaprés|'évaluation delariviére maisavant que vous ne
deviez payer pour vostuiles Ravitaillement.

Exemple d'évaluation
du Champ de course:

Le chameau rouge
deLucasesten

premiéreplace. Il a
franchi la premiere

1. Lestuiles Excrément ligneintermédiaire.

Afin de déterminer quels joueurs regoivent des tuiles Excrément, vous Le chameau vert de
devez comparer |a position de votre chameau avec celle du chameau qui Sarah a également

A R . franchi cetteligne, elle
est en téte. Le Champ de course possede 5 lignes que votre chameau ne prend donc pas de
peut franchir: laligne de départ, les premiéres, deuxiémes et troisiemes tuile Excrément.
lignes intermédiaires et laligne d'arrivée. Vous devez tous, al'exception Lechameau jaune

de Marieest entrela
ligne de départ et la
premiéreligne
intermédiaire:

Elle doit prendre
1tuile Excrément.

Le chameau bleu de
Jan n'a pasencore
quitté sa case de
départ, ce qui fait

qu'il y adeux lignes
entre lui et le chameau
rouge. Jan prend donc
2 tuiles Excrément.

du joueur en téte, compter combien de lignes votre chameau n'a pas
franchies comparé au chameau en premiere place. Vous prenez ensuite
autant de tuiles Excrément que le résultat obtenu.

2. Lestuiles Récompense

Latuile Récompense active lors de cette saison indique des keshis ou une
combinaison de keshis spécifiques que vous pouvez défausser de votre
colonne du secteur des spectateurs afin de gagner divers bonus, expliqués en
page 4 de celivret. Replacez les keshis défaussés danslaréserve et gagnez

1 ' |es bonusimmédiatement. Vous pouvez utiliser chague bonus plusieursfois, ( - )
sous réserve de pouvoir payer les keshisrequisachaguefois.

Unefois|'évaluation du Champ de course terminée, défaussez latuile

Récompense du dessus de fagon & ce que |a suivante devienne la tuile active de la prochaine saison. Exemple:
Changements lors du décompte final o A e o

départ. |1 possede un total de

L estuiles Excrément ’ 9 tuiles Excrément a la fin de
En fonction du nombre de tuiles Excrément que vous possédez, vous perdez les points de victoire stivants: la partie. Pour ses 7 premiéres
a s PO 0‘ tuiles, il perd 20 points plus
Nombre de tuiles Excrément 1 2 3 4 5 6 7 5 points pour chaque tuile
Points perdus 2 4 7 10 | 13 [ 16 | 20 a @ supplémentaire. 11 perd donc
un total de 30 points.
Au-dela de 7 tuiles Excrément, vous perdez 5 points par tuile supplémentaire. e
Position dans|a cour se Lechameau de Lucas a franchi laligne
. . ) . . . d'arrivée et aremporté la course - il gagne
Vous gagnez des points si votre chameau se trouve sur le podium ou sil aau moins franchi la donc 16 points. Les chameaux de Sarah et
premiére ligne intermédiaire du Champ de course. L es points accordés sont indiqués dans le tableau Mary terminent sur la méme case. Les points
ci-contre (et également sur le podium). Si plusieurs chameatx se trouvent sur laméme case, pour les dewxiemes et troisiémes positions sont
s . B T 3 donc additionnés (8+4) puis divisés par deux -
additionnez les points des différentes positions a égalité et divisez-les par le nombre de chameaux. elles gagnent donc 6 points chacune. -
= Le chameau de Jan n'a pasfranchi la
Position da,n5|acourse 1 2 3 4 premiéreligneintermédiaire et il ne gagne
Points 16 8 4 2 donc pas|es 2 points de la quatriéme position.
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Bonus deﬁ tuiles Recompense pour 1 keshi dela couleur représentée du cbté gauche:

Ll

Gagnez 2 points. Gagner 2 Dinars. Gagnez 2 eaux. Gagnez 2 dattes. Gagnez uneressource de Gagnez 2 keshis
. . ; ; . votre choix. Marchandise de la
OU: Pour un keshi de'autre couleur représentée du coté droit: Défaussez une tuile Excrément. couleur de votre choix.

Bonus des tuiles Récompense pour 2 keshis, 1 de la couleur représentée et 1 de la couleur de votre choix:

Avancez de 2 cases sur les Avancez de 2 cases sur la Prenez un des parchemins gris
escaliers du palais. riviere. révélés en haut de I'une des
piles en ignorant les keshis gris
requis et sans payer 1 datte.

Mélangez ensuite lapile et
révélez de nouveau le premier
parchemin.**

r8

Gagnez 3 ressources Gagnez 2 points + 2 eaux. Avancez de 2 cases sur les Gagnez lebonusde nlmporte
de votre choix. escaliers de la mosquée. quelle case delaGrande Place
qui comporte 2 spectateurs (sans

avoir besoin de keshi rose).

Bonus des tuiles Récompense pour 3 keshis, 1 de la couleur représentée et 2 de deux couleurs différentes de votre choix:

ci-e ede [cis (ole
& | 88 88| @

Gagnez 5 points. Gagnez 3 eaux + Gagnez 3 dattes + Gagnez 5 ressour- Récupérez une Gagnez |e bonus de nimporte quelle case dela Grande
3 dattes. 3Dinars. cesdevotre choix. Oasis sans payer Place qui comporte 3 spectateurs (sans avoir besoin de
aucune ressource. keshi rose).

_
ei g oo [cle eBa [cOe
o¢ | @ & & A

Gagnez 3 Dinars Gagnez 3 keshis Avancezdedcases  Avancezdedcases  Avancezde4dcases  Prenez un des parcheminsjaunes révélés en haut de

+ 3 eaux. Marchandise dela sur lesescaliers sur lesescaiers sur lesescaiersde I'une des piles en ignorant les keshis gris requis et
couleur de votre du palaisou dela du palaisou sur la lamosquée ou sur sans payer 1 datte. Mélangez ensuite lapile et
choix. mosquée* riviere lariviere* révélez de nouveau |e premier parchemin.**

Bonus des tuiles Récompense pour 4 keshis, 1 de la couleur représentée et 3 de trois couleurs différentes de votre choix:

@Jii" Illj @llil 2433
'* K| | (S

Gagnez 8 points.  Gagnezlebonusde  Récupérez deux  Avancez de 6 cases Prenez une des Marchandises de luxe Prenez un des parcheminsrose
larivieredelasaison  Oasis sans payer sur les escaliers révéléesen haut del'une des piles et révélés en haut de'une des pilesen
en cours aucuneressource.  du palaisoudela achetez-laavec uneréduction de 3 ignorant les keshis grisrequis et sans
(Celui de votre mosquée ou sur la keshis Marchandise. Mélangez ensuite payer 1 datte. Mélangez enstitela
choix lorsdela riviere.* lapile et révélez de nouveau la pile et révélez de nouveau le premier
3éme saison) premiére Marchandise de luxe** parchemin.**

vos différents pions situés sur les escaliers ou sur la rivicre, en fonction de ce qui dont le chameaul et en téte qui commence. En cas d'égdlité, suivez I'ordre dejeu.

estindiqué sur latuile.
T R =TT 200

* Lenombreindiqué correspond au tota des cases que vous pouvez répartir entre : ** S vous ées pluseursavouloir prendre ce bonus en méme temps, c'est lejoueur

:
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Matériel
e 8 Batiments spéciaux
¢ 1 Nouveau disque Audience

Changementslorsdela Mise en place
et pendant la partie

L es bétiments spéciaux possedent un recto et un ver so:
Le verso vous octroie différentes ressources et keshis de départ, de fagon & commencer la partie de maniére asymétrique.
Lerecto vous apporte en plus une capacité spéciale.

Recto

Avant de commencer la partie, vous devez décider tous ensemble quel cbté des béatiments spéciaux vous souhaitez utiliser. Vous devez tous vous
servir du méme coté. Mélangez | es batiments spéciaux et placez-les dans le sac en tissu. Piochez ensuite deux bétiments chacun dans le sac et
choisissez-en un que vous placez a coté de votre plateau Joueur. Replacez ensuite les bétiments restants dans la boite de jeu.

Au lieu de gagner chacun 1 ressource de chaque type (eau, Dinar, datte), votre bétiment vous indique les ressources que vous recevez en début de
partie (notées en haut du recto en en bas du verso):

® Commencez par prendre les keshis représentés de la réserve et placez-les dans les secteurs correspondants de votre plateau Joueur, en gagnant
le bonus de placement |e cas échéant.

Version Essential:
Gagnez soit un keshi en carton de la couleur représentée ou avancez votre keshi repére correspondant.

® Prenez ensuite les ressour ces représentées et placez-les sur votre plateau Joueur.

® Pour finir, vous gagnez un parchemin. Placez tous les parchemins jaunes dans le sac en tissu et piochez-en chacun trois. Choisissez-en un que vous
gardez pres de votre plateau Joueur. Si le parchemin que vous avez choisi vous octroie un bonus immédiat, effectuez l'action indiquée immédiatement.

Lorsque vous avez tous choisi votre parchemin, mettez les parchemins jaunes en place comme d’ordinaire.

Version Essential - Changementslorsdela Mise en place des parchemins:
Répartissez les parchemins en 3 piles de lamémetaille et révélez le premier de chaque pile.

Chaque batiment possede une capacité spéciale qui vous octroie un bonus a différents moments de la partie.

L es capacités spéciales (recto):

L e B = R

Lemagasin de dattes

Au début dela partie: Placez un keshi de chaque couleur al'exception
des keshis Marchandise (soit 9 keshis au total) dansle sac en tissu, puis
piochez-en chacun un et placez-le sur la piste d'Oasis de votre plateau, sur
lacase avec le symbole 2 joueurs & &. Sil Sagit dune partie & deux joueurs,
placez le keshi sur la case située juste adroite du symbole 2 joueurs.

Pendant la partie: A chaque fois que vous achetez une Marchandise de
|uxe d'un type que vous ne possédez pas déja, vous devez payer 1 keshi
Marchandise (violet, jaune ou orange) de moins que requis.

Exemple:
Si vous posstdez déja une Marchandise de luxe Dague et que vous en achetez une
deuxieme, vous n'avez pas de réduction. Mais s vous décidez d'acheter une
Marchandise de luxe Chaussures a la place (et que vous n'en possédez pas dgja),
vous devrez payer 1 keshi Marchandise de moins que ce qui est demandé.

miimmm ks -

o o o

Lalibrairie
Au début dela saison 1: Prenez un parchemin jaune parmi ceux
révél és au-dessus des piles. Vous devez posséder les keshis gris
requis et vous devez payer 1 datte. Mélangez ensuite de nouveau
lapile et révélez le premier parchemin de cette derniére.

Au début dela saison 2: Prenez un parchemin rose parmi ceux
révélés au-dessus des piles. Vous devez posséder les keshis gris
requis et vous devez payer 2 dattes. Mélangez ensuite de nouveau
lapile et révélez le premier parchemin de cette derniére.

Au début dela saison 3: Prenez un parchemin orange parmi ceux
révél és au-dessus des piles. Vous devez posséder les keshis gris
requis et vous devez payer 3 dattes. Mélangez ensuite de nouveau
lapile et révélez le premier parchemin de cette derniére.



LasaJIed entralnement Lasaledepriere

Au début delapartie: Prenez le nouveau disque Audience avec leque Pendant la partie: Gagnez 1 point & chaque fois que vous franchissez
vous remplacez le disque Audience du jeu de base sur votre plateau Joueur. un palier et que vous entrez sur une nouvelle section sur les escaliers de
Ce nouveau disque possede 3 spectateurs de plus, ce qui rend I'action de lamosquée.

votre Grande Place plus attractive.

Le hangar A bateaux L'étable a chameaux
Au début de chaque saison: Commencez chaque saison en plagant Pendant la partie: A chaque fois que vous récupérez une Oasis, payez
votre pécheur sur lacase delariviére avec le crocodile. 1 ressource de moins que ce qui est demandé.

Lacaserne Lekiosque
Au début dela partie: Choisissez 1 Porte de laville située sur la case Au début dela partie: Prenez gratuitement une Marchandise de luxe
Atelier avec un co(t de 0. Vous perdez les 3 points de victoire comme TaJINE (4 points). Gagnez ces points et |e bonus en ressource sil y en a

indiqué mais vous gagnez les keshis ainsi que les points si vous placez un. Mélangez ensuite de nouveau les Marchandises de luxe.
votre porte sur une case située dans un secteur de sa couleur.

Vous devez ensuite assigner |e keshi que vous avez obtenu au début de
lapartie & cette porte.

Pendant la partie: Gagnez 1 ressource de votre choix a chague fois que
vous franchissez un palier et que vous entrez sur une nouvelle section

sur les escaliers du paais.
Pendant la partie: Vous gagnez 1 point supplémentaire a chaque fois

que vous achetez une Porte de laville.
-__ e N
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M atériel Changementslorsdela Changements pendant
* 6tuilesRavitaillement moyennes Mise en place lapartie
(-6 points) Méangez separément lestuiles Ravitaillement Lesnouvellestuiles Ravitaillement nécessitent

du jeu de base et celles de ce module. Prenez plus de ressources a la fin de chaque saison et
ensuite chacun 3 tuiles Ravitaillement du jeu de vous font perdre plus de points que cellesdu jeu
base aing quunetuile Ravitalllement moyenneet  debase s vous ne pouvez pas payer. Maiselles
une difficile sans les regarder. Choisissez ensuite vous octroient aussi un bonus!

lacombinaison de tuiles que vous souhaitez
conserver, toujours sansles regarder, et placez les

® 6 tuiles Ravitaillement difficiles Les tuiles Ravitaillement moyennes vous

-8 poin . .. . r n bon 2 h ison,
Sepily troistuiles choisies faces cachées en haut de votre Z:C;t?fgzucellljgogs e?;:gﬁ: (rj;/izl ggje S
plateau Joueur. Replacez lestuilesinutilisées dans P
laboite dejeu. Les tuiles Ravitaillement difficiles vous

octroient un bonus permanent, a partir dela

Regardez ensuite vos tuiles Ravitaillement et . . .y
saison oul elles sont révélées.

révélez-en une comme d’ordinaire.

@ Note: Vous pouvez choisir de jouer avec
n'importe quelle combinaison de tuiles
Ravitaillement.

L estuiles Ravitaillement moyennes - un bonus au début de chague saison lorsqu’ elles sont révélées:

Avancez d'une case sur

Avancez d'une case sur Avancez d'une case Gagnez 1 keshi Gagnez le bonus d'une Effectuez un échange
lariviére, lesescaliersdu paais. sur lesescaliersdela Marchandise de votre casedelaGrande Place  dekeshisen suivant les
mosquée. choix. avec 1 spectateur (pas regles du jeu de base
besoin de keshi rose). (voir lasection
"Récupérer des Oasis').*

Les tuiles Ravitaillement difficiles - un bonus per manent lorsgu'elles sont révél ées:

Permanent: Permanent: Permanent: Immédiatement: Permanent: Au début de chaque

A chaguefoisquevous A chaquefoisquevous A chaquefoisquevous — Gagnez un keshi Nomade A chaque fois que vous tour:
déplacez votre pécheur déplacez votre pion sur déplacez votre pion sur sans payer son colt achetez une Marchandise  Effectuez un échange
sur lariviere, avancez lesescaliers du palais, lesescaliers delamos- (1 date + 1 eau). de luxe, payez 1 keshi de keshis en suivant les
d'une case avancez d'une case quée, avancez d'une case Au début de chaque Marchandise de moins regles du jeu de base
supplémentaire. supplémentaire. supplémentaire. saison: Vouspouvez dé&  que ce qui est demandé. (voir lasection
placer n'importe lequel de "Récupérer des Oasis')*
vos keshis Nomade sans

avoir apayer 1 Dinar.

Cettetuile n'est utilisa-
ble qu'avec le module
d'extension NOMADES!

Joueur) contre un keshi de la réserve a I’exception des keshis jaunes, violets, orange et marron. Placez le keshi que vous récupérez sur la méme case que celui que
vous avez échangé.

MODULE D'EXTENSION CHAMEAUX: VOUS pouvez aussi échanger un keshi avec un autre de vos keshis qui se trouve dans votre colonne du secteur des spectateurs =
du Champ de course. Comme vous n'ajoutez pas un nouveau keshi, vous ne déplacez pas votre chameau dans ce cas de figure.

*
i Saison 1: Vous pouvez échanger 1 keshi situé sur votre piste de bonus pour les Oasis récupérées (c'est adire votre piste d'Oasis située en haut de votre plateau
-
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E NOUVELLES MARCHANDISES DE LUXE J

Matériel
¢ 5 Marchandises de luxe Faucon

. i .u " d
(de 2 tailles différentes pour la version Deluxe/Classique et pour la version Essential). ::I ] 5.. 4 “:I I IIJ;‘ I'.f - Ig -
. ,:l E ﬁl k .] i :I!' .I' /

¢ 5 Marchandises de luxe Selle ] g ;
(de 2 tailles différentes pour la version Deluxe/Classique et pour la version Essential).

Changementslorsdela Mise en place

Ajoutez les nouvelles Marchandises de luxe a celles du jeu de base et mélangez toutes |es tuiles ensemble. Formez ensuite 5 piles de laméme taille
et révélez la premiére tuile de chagque pile.

"" Lor

. ' sque vous

Changements pendant |a partie jouez sans

lemodule

Les Selles: d'extension

Vous gagnez 16 points et vous pouvez avancer votre chameau de 2 cases. CHAMEAUX (au
. . . lieu d'avancer

Respectez toujours les regles habituelles du Champ de course. votre chameaul):

- Récupérez

L es Faucons: une Oasis en

Lorsque vous récupérez une Marchandise de luxe Faucon, vous devez non seulement défausser les payant jusqu'a

keshis Marchandise requis mais vous devez également défausser 1 keshi spécifique supplémentaire 2 ressources de moins gue ce qui est requis

(votre Oasis peut donc étre gratuite, mais
VOUS Ne gagnez jamais de ressource).

de votre plateau Joueur (et non 1 keshi situé derniére votre paravent!). Chague Marchandise de luxe
Faucon que vous possédez vous rapporte 20 pointsaing qu'un bonusimmeédiat.

@ o] D a

Gagnez un keshi Nomade Effectuez 1 échange de keShlS Echangez autant de vos Gagnez le bonus de n'importe En fonction du keshi non

sans payer son coltt (1 date en suivant lesregles du ressources que vousle quelle case de la Grande Marchandise que vous
+1 eau). jeu de base (voir la section souhaitez contre un nombre Place qui comporte défaussez, avancez
| ' Note: Cette tuile n'est uti- "Récupérer des Oasis") équivalent d'autres ressources 3 spectateurs (sans avoir de 3 cases sur les escaliers
delaréserve. besoin de keshi rose). du palais ou de la mosquée

lisable qu'avec le module
d'extension Nomades!

:Nouvas Oasis ﬂ s

31-34: Utilisez ces Oasis avec |e module NOoUuvELLES MARCHANDISES de [uxe.
Mate”el ChanqementslorsdeIaMlseen D|3.C€ 35: Utilisez cette Oasis avec |e module CHAMEAUX.

* 6 Oasis Mélangez les nouvelles Oasis avec celles du jeu base. 36: Utilisez cette Oasis avec le module NOMADES.

B t“ t’f@
i1 |
.‘H

ou bien sur lariviére.

-

3,

Gagnez des pointsen
fonction du nombre de
Marchandises de luxe

33

Gagnez 7 points pour
chague Marchandise de
luxe SELLE que vous

e

35 i
Gagnez 1 point pour e
chague tranche de 2 cases

que votre chameau a

J différentes que vous possédez parcourues sur le Champ
= possedez. (max. 14 points). de course (max. 15 paints).
Typesdifférents | 1 | 2 | 3 1 4 15
Points 1 3 | 6I'MoNmM5S
32 34
31 7 gl Gagnez 3 points pour 3h r *a MAX Gagnez 8 points pour
chaque paire différente de chague Marchandise de
Marchandises de luxe que |uxe FAucoN que vous
* | vouspossidez possédez
J (max. 15 points). (max. 16 points). (max. 16 points).

Exemple Pour 2 dagues 4 chaussureset 2 sdlles,

36
Gagnez 4 points pour
chagque keshi Nomade
que vous possédez sur
votre plateau Joueur
vous gagnez 9 points.
-
i




Matériel
e 1 plateau Pachabot

e 15tuiles Stratégie
¢ 1 Aidedejeu

Dans les régles suivantes, e terme "vous' feraréférence au joueur humain tandis
que le terme "Pachabot" ou "il" feraréférence a |'adversaire virtuel.

I -."‘IF--I ifq--.
Ii#""--r' I.l"'""-

Assembler |e plateau Pachabot
Avant votre premiére partie, préparez | e plateau Pachabot comme expliqué ci-dessous:

1) Placez | es autocollants double-face sur les points marqués en rouge sur I'illustration.

2) Repliez ensuite les deux moitiés et appuyez-les I'une sur l'autre afin qu'elles soient bien collées.

Changementslorsdela Mise en place B L,

1) Effectuez la mise en place du matériel commun ainsi que celui de votre propre zone de jeu
comme lors d'une partie a2 joueurs. Au lieu de placer un second plateau Joueur, utilisez le
plateau Pachabot que vous posez a portée de votre main. Vous piochez vos 3 keshis de départ
dans le sac en tissu comme décrit dans les régles de base mais le Pachabot ne le fait pas.

Version Essential:
Utilisez le verso du plateau Pachabot.

2) L e Pachabot prend la couleur jaune. Placez ses pions sur |a piste de score, sur les escaliers
du palais et de lamosguée et sur lariviere comme indiqué dans les régles de base.
Posez ses 3 assistants pres de son plateau.

3) Préparez lestuiles Stratégie: Utilisez toujours les tuiles Stratégie 1 a 10 pour vos parties
de base. Lestuiles 11 & 15 vous serviront lorsque vous utiliserez les modules d'extension Description d'unetuile Stratégie
NoMADES, CHAMEAUX €t NOUVELLES MARCHANDISES DE LUXE. Mélangez les tuiles
Stratégie afin de former une pile faces cachées, que vous placez prés du plateau Pachabot. r
Révélez la premiére tuile de cette pile et laissez de la place en dessous pour pouvoir former Keshi prioritaire:

' une colonne de tuiles Stratégie plus tard dans la partie. Le nombre de fois
|! . . _ ou une couleur de
& Si sur le basde latuile Stratégie révélée se trouve le symbole , avancez |e pécheur keshi apparait sur

du Pachabot de 3 cases sur lariviére, touteslestuiles
Stratégie révélées o e B |
confondues
4) L e Pachabot n'a pas besoin de paravent. A la place, placez 12 keshis -1 de chaque couleur- indique le keshi :
dans le sac en tissu que vous posez prés du plateau Pachabot. LRI :
5) L e Pachabot commence en tant que premier jouer. g
Placez donc le marqueur de saisons et e marqueur de tours pres de son plateau. Marchandises de Be'
luxe préférées:
LaMarchandise : :
Notes de luxe du haut
est prioritaire. = =

® | e Pachabot ne récupére pas de ressources (eau, dattes, Dinars):

Alaplace, il gagne 1 point @ pour chaque ressource qu'il aurait normalement dd recevoir.
-

® | eskeshis Marchandise @ sont considérés comme des keshis jokers pour |e Pachabot: b !
Numéro dela Avancez le pécheur du

II peut utiliser lestapis (violet), les|ampes (jaune) et les épices (orange) de fagon interchangeable | tuile Pachabot de 3 cases sur
5 lariviéres ce symbole se
(lesunsalaplace des autres). frouve sur la tuile Stratégie

révélée.
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Déroulement d'un tour

I Choisir deskeshiset Placer vos assistants
1) L ors de chague tour, choisissez vos 3 keshis et placez vos assistants comme d'ordinaire.

2) Piochez ensuite 3 keshis dans |e sac en tissu du Pachabot et placez ses assistants sur |es secteurs correspondants du plateau Pachabot.

Keshi Vendeur d'eau o

Lorsque vous piochez un keshi rouge pour le Pachabot, placez son assistant (aprés avoir déja placé les deux autres) dans e secteur de la couleur
prioritaire, comme décrit ci-dessous. Ignorez les secteurs sur lesquelsil y a déa un de ses assistants.

i) Placez |'assistant du Pachabot sur e secteur de la couleur correspondant au keshi prioritaire (c'est adire le keshi de lacouleur qui
apparait le plus de fois sur toutes les tuiles Stratégie révél ées).

i) En cas d'égalité, placez I'assistant sur le secteur du plateau Pachabot qui contient |e plus de keshis.

iii) Si I'égalité persiste, placez I'assistant sur le secteur a égalité qui se trouve le plus haut sur |e plateau Pachabot.

3) Lancez ensuite les 6 keshis sélectionnés dans la tour et récupérez ceux qui retombent dans le plateau de cette derniere, comme expliqué dans
lesregles de base.

ExempleA:

Lestuiles Stratégie actuellement révélées
du Pachabot représentent 1 keshi noir,

2 keshismarron et 1 keshi blanc.

Ses assistants sont placés dans les secteurs
marron, blanc et rose.

Récupérer deskeshiset les placer
Lapartie se poursuit en respectant I'ordre dejeu (en
commencant par le tour de celui qui détient le marqueur
detours). Lorsque c'est avotre tour de récupérer des
keshis et de les placer, effectuez vos actions
normalement, comme décrit dans les régles de base.

o [l prend les deux keshis marron:
2) Deux keshis ou plus de disponible.

Les keshis récupérés par le Pachabot O VRS s (o Lt i

Lorsgue c'est au tour de Pachabot de récupérer des
keshis, tenez compte des priorités suivantes afin de
réduire ses options jusqu'a pouvoir en choisir une.

o [l prend ensuite le keshi rouge:
3) Couleur prioritaire, en effet le keshi
rouge compte comme un keshi marron,
car le Pachabot n'a pas encore de keshi
rouge dans son secteur marron.

1) I récupére en priorité un keshi qui

3 . (W7 le keshi bl
"complete” un secteur (8 keshisdela o R el

couleur du secteur + 1 keshi rouge) sur son o Il prend le keshi rose:
plateau (al'exception du Souk). 4) Son assistant se trouve dans e secteur
de cette couleur.

2) I récupere un keshi d'une couleur dont il y a
2 keshis ou plus de disponible (de cette
facon il peut en récupérer 2).

® Vous prenez le keshi gris.

ExempleB:

Lestuiles Stratégie actuellement révélées
de Pachabot représentent 1 keshi rose,

1 keshi marron, 1 keshi beige et 1 keshi
Marchandise. Ses assistants sont placés
dans les secteurs blanc, vert et turquoise.

3) I prend un keshi de la couleur qui correspond
au keshi prioritaire (c'est adire le keshi dela
couleur qui apparait le plus de fois sur toutes
lestuiles Stratégie révél ées). o .

® Le Pachabot récupere le keshi rose:

3) Couleur prioritaire, puis

4) Son assistant se trouve dans le secteur
de cette couleur, puis 6) Couleur laplus
haute sur les tuiles Stratégie, ce qui
départage les keshis en faveur du rose.

o Vous prenez le keshi rouge.

4) Il récupére un keshi d'une couleur correspondant
aun secteur sur lequel il a placé un assistant.

5) II récupére un keshi d'une couleur correspondant
aun secteur sur lequel vous avez placé un

assistant. . N

o [l prend ensuite le keshi gris:
3) Couleur prioritaire

o Vous prenez le keshi vert

6) I prend un keshi de la couleur qui est
représentée le plus en haut sur lestuiles
Stratégie révélées.

® Pour finir, il prend le keshi turquoise:
5) Votre assistant setrouve sur le secteur
de cette couleur, puis7) couleur situéele
plus haut sur le plateau Pachabot, ce qui
départage les keshisrestants en faveur du
turquoise.

o Vous prenez le keshi blanc.

7) Sil y atoujours une égalité, il prend un keshi
de lacouleur du secteur qui setrouvele plus
haut sur le plateau Pachabot.

.
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Une fois qu'une option a été choisie, prenez le(s) keshi(s) concernés) dans la base de la tour Version Essential:

et placez-les dans les cases vides |es plus a gauche des secteurs correspondants sur le plateau Echangez les keshis en bois contre des keshis
Pachabot. Cela peut débloquer des bonus (voir ci-dessous). Si le Pachabot a récupéré un keshi en carton avant de les placer sur le plateau
rouge (voir ci-dessous pour plus d'explications), placez-le dans la "9eme colonne" du secteur Pachabot.

de lacouleur choisie.

K eshi Vendeur d'eau o

Un keshi rouge est considéré comme un joker. Si une certaine couleur est requise par la3) Couleur prioritaire (ou n'importe laquelle des options
4.a7 ou pour départager une égalité lors de I'option 3), et que cette couleur n'est pas présente parmi les keshis situés dans la base de latour mais qu'un
keshi rouge sy trouve, le Pachabot récupere ce dernier. Si un keshi rouge et un keshi de la couleur requise sont tous les deux présents, le Pachabot
récupere toujours celui de lacouleur requise.

Des qu'un des secteurs du plateau Pachabot contient un keshi rouge, les autres keshis rouges ne sont plus considérés comme joker pour lacouleur de
ce secteur. Un keshi rouge n'est jamais considéré comme joker pour les couleurs jaune, orange et violet car il n'est pas possible de placer un vendeur
d'eau dans e Souk.

Si le Pachabot récupére deux keshis rouges en méme temps, placez-les séparément, I'un aprés 'autre.

K eshi Marchandise

Lorsgu'il achete des Marchandises de luxe, le Pachabot considere les keshis Marchandise comme des jokers interchangeables. Lorsqu'il doit
choisir quel keshi Marchandise gagner (violet, orange ou jaune), suivez les priorités suivantes jusqu'a ce qu'il ne reste qu'une seule couleur:

I prend le keshi de la couleur dont il en possede le mains.

En cas d'égalité, il donne la priorité au jaune, puis a l'orange et enfin au violet.

Bonus de placement pour le Pachabot

Lorsque le Pachabot place les keshis quiil arécupérés, il peut obtenir certains bonus de placement.
Ces derniers sont représentés sur son plateau et il les obtient lorsqui'il es recouvre avec un keshi.

@

Lorsque le Pachabot place le 3éme, le 5éme et le 7éme keshi Caravane sur son plateau, révélez une nouvelle tuile Stratégie
que vous placez en-dessous de la derniére tuile Strati’ ie révelée de fagon arecouvrir les Marchandises de luxe présentes sur

K eshi Caravane

cette derniere. Si latuile révélée contient le symbole , avancez le pécheur du Pachabot de 3 cases sur lariviere.

K eshi Cueilleur de dattes @

A chague fois qu'il place un keshi vert, e Pachabot gagne @ point (comme indiqué sur son plateau).

Keshi Jongleur @

aposé son keshi. Lorsqu'il place un keshi sous le symbole "Avancée au choix" (avant dernier delaligne, voir image
ci-contre), il avance son pion qui se trouve le plus bas entre celui sur les escaliers du palais et celui sur les escaliers de
lamosquée.

BEERRRREEE TR L;an " . 'I..

Lorsquiil place un keshi rose, le Pachabot gagne une fois le bonus qui est représenté au-dessus de la case sur laquelleil ‘ﬂ
@
1
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B Utiliser vos assistants

Lorsque c'est a votre tour d'utiliser vos assistants, effectuez les actions expliquées dans les régles de base.

Lorsque c'est au tour du Pachabot, résolvez les différents secteurs de haut en bas (a I'exception des secteurs noir/blanc, voir ci-dessous).
® Pour chacun des secteurs du Pachabot dans lequel il a placé un assistant al'exception du Souk (secteur du bas) ou de la Médersa (gris):
- Si le secteur dans lequel il aplacé un assistant contient un keshi Vendeur d'eau, il gagne @ point au lieu de prendre 1 eau.

- Sil y aau moins 2 keshis présents dans ce secteur (sans compter le rouge), il effectue |'action du secteur (voir ci-dessous).

- Sil y amoinsde 2 keshis présents dans ce secteur:
[l récupere et place un keshi dela couleur de ce secteur (il gagne aussi |e bonus de placement, le cas échéant).

® Pour ses assistants placés dans le Souk (secteur du bas) ou dansla Médersa (gris), voir la section Souk/M édersa ci-dessous.

Actions des différents secteurs

Les différentes actions sont expliquées en respectant l'ordre des couleurs sur le plateau Pachabot.

La Médina:
Pour chaque keshi Garde (beige) qui n'est pas affecté a une Porte de la ville que le Pachabot posséde, il gagne une Porte de la ville sans devoir en
N i payer le cotit en Dinars. Utilisez les priorités décrites ci-dessous afin de déterminer la couleur de la porte pour chaque garde:

| 1) Le Pachabot ignore les portes d'une couleur correspondant a un secteur qui est déja compléetement rempli avec 8 keshis de sa couleur.

2) [I récupére une porte de la couleur d'un secteur de son plateau qui peut &re " compléé’ par un keshi de cette couleur (8 keshis de la couleur
du secteur + 1 keshi rouge) (al'exception du Souk!).

3) I prend une porte de la couleur qui correspond au keshi prioritaire sur ses tuiles Stratégie révélées (les keshis rouges sont des jokers,
voir le haut de la page 11).

4) I prend une porte d'une couleur qu'il ne possede pas déja sur son plateau.
5) [l prend une porte de la couleur dont il reste le moins sur les différents ateliers. W
6) I prend une porte de la couleur du keshi qui est situé le plus haut sur lestuiles Stratégie révél ées. *

7) [l prend une porte de la couleur qui est située le plus haut sur son plateau Pachabot.

8) Parmi les différentes portes d'une méme couleur, il choisit la moins chere.

Il gagne ensuite O (pas -3) /1/3/7 points, en fonction de I'atelier sur lequel il aprislaporte et il place cette derniere en dessous du keshi

Garde qu'il a utilisé pour I'obtenir. Puis, il prend et place un keshi de la couleur de la porte qu'il vient juste de récupérer (et gagne un bonus

de placement, le cas échéant).

¥
A

13383 =
La Grande Place: 3
Il gagne troisfois le bonus représenté sous e keshi Jongleur le plus adroite (celui qui a &té placé le plusrécemment).  eee @

®

&

Le Verger de dattes:

Pour chague keshi vert place sur son plateau, e Pachabot gagne @ point. + “ﬂ

&

LaRiviére: &
Pour chague keshi turquoise ainsi que chague keshi rouge (tous secteurs confondus!) qui se trouvent sur le E:? E:?
plateau Pachabot, ce dernier avance son pécheur d'une case sur lariviére. |l gagne des points normalement > + >

=

lorsqu’il atteint ou dépasse la jetée.

O
12

.

.
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LaMédersa: 71-8 -

Le Pachabot effectue la premigre action possible dans la liste ci-dessous: fa _}@*_ ﬁ
1) Sil possede au moins 7 keshis gris: -
Retirez du jeu les 3 parchemins faces visibles qui nécessitent 7 érudits et le Pachabot gagne 14 points. 5-6 A
i (!
2) Sil possede au moins 5 keshisgris: "@'l" 3
Retirez du jeu les 3 parchemins faces visibles qui nécessitent 5 érudits et le Pachabot gagne 10 points. 3.4 -
3) Sil posséde au moins 3 keshis gris. @ ."H;
Retirez du jeu les 3 parchemins faces visibles qui nécessitent 3 érudits et le Pachabot gagne 6 paints. > - + 8 3

4) Si le Pachabot possede entre 0 et 2 keshis gris, retirez du jeu les 3 parchemins faces visibles qui nécessitent
1 érudit et |e Pachabot récupére et place ensite 1 keshi dela couleur prioritaire parmi les keshis représentés

Le Sahara; @

Pour chaque tranche de 2 keshis marron Caravane quiil possede, le Pachabot gagne @ point. Puis, il récupere
et place 1 keshi dela couleur prioritaire parmi les keshis représentés sur ses tuiles Stratégie révelées (en cas

sur sestuiles Stratégie révélées (en cas d'égalité, le keshi qui setrouve le plus haut sur lestuiles Stratégie).
d'égalité, le keshi qui setrouve le plus haut sur les tuiles Stratégie).

La mosquée/ le palais: @@

Pour chague keshi Noir/blanc sur son plateau, avancez le pion du Pachabot sur les escaliers correspondants (palais/
mosquée) d'une case. Pour chagque palier qu'il franchit, le Pachabot gagne point (au lieu d'un Dinar). Lorsquil franchit
un palier et quiil entre dans une nouvelle section, il regoit également |es points des bonus de connexion, sil y ena

‘-!" Important: Si le Pachabot aplacé un de ses assistants alafois sur le secteur du palais et sur celui de lamosquée, il
commence par effectuer 'action du secteur sur lequel son pion se trouve le plus bas sur I'escalier.

En casd'égdlité, il commence par I'action du palais.
Le Souk: @

Pour chacun de ses assistants placés sur le Souk, le Pachabot effectue la premiére action possible dans la liste ci-dessous:

1) Vérifiez quelles Marchandises de luxe sont représentées sur la derniére tuile Stratégie révélée de la colonne.
L e Pachabot va tenter d'acquérir celle du haut.

2) Si cette Marchandise de luxe n'est actuellement pas disponible ou si |e Pachabot ne dispose pas d'assez de keshis AR
Marchandise pour |'acheter, il vatenter d'acheter celle du dessous sur latuile Stratégie. ;{"i >
- Sil peut acheter une Marchandise de luxe parmi celles représentées sur sa derniére tuile stratégie révélée, il dépense
|e nombre de keshis requis.
! ! / Rappel: Le Pachabot utilise les keshis Marchandise comme des jokers interchangeables, il doit donc juste posséder |e nombre de keshis
requis sans tenir compte de leur couleur.
< Sil y aplusieurs Marchandises de luxe du méme type disponibles, il prend celle située la plus a gauche.
< e Pachabot gagne les points indiqués sur les Marchandises de luxe qu'il achéte ainsi que point pour chague ressource également
représentée sur laMarchandise de luxe, Sil y en g, et il garde ensuite cette derniére prés de son plateau.

3) Si aucune des Marchandises de luxe représentées sur saderniere tuile Stratégie révélée n'est disponible ou Sil ne possede pas | es keshis requis,
le Pachabot gagne 1 keshi Marchandise: 11 gagne le keshi Marchandise de la couleur dont il en possede le moins. En cas d'égdlitéil choisit, le
jaune puis I'orange et enfin le violet.

Fin detour
Bonusdelariviere

L e Pachabot gagne toujours le bonus du rapide qu'il afranchi en dernier (n'oubliez pas qu'il gagne @ point ala place d'une ressource).

Passez ensuite le marqueur detours (chameau) al'autre joueur qui devient le premier joueur du tour suivant. Ne passez pas le marqueur de
saisons (pion Stefan Feld) a ce stade.

miimmm ks -
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Fin de saison
Evaluation delariviére

Effectuez I’évaluation de la riviére normalement. Le Pachabot résout I'effet de la tuile Riviére comme n'importe quel autre joueur.
Voici quelques précisions ou de |égéres adaptations a prendre en compte pour que les tuiles Riviere suivantes fonctionnent pour le Pachabot:

e Tuile0l: Le Pachabot effectue l'action du secteur dans lequel il posséde ~ *
le plus de keshis (en comptant |es keshis rouges). En cas d'égalité, il
choisit le secteur placé le plus haut sur son plateau.

» Tuile 02: Piochez et révélez une nouvelle tuile Stratégie que vous
placez ensuite en dessous de la derniére tuile Stratégie révélée, de
fagon arecouvrir les Marchandises de luxe présentes sur cette
derniére. Ignorez les symboles représentés (car ils seront bientét

recouverts par une nouvelle tuile).

* Tuile05, 06, 11: Sil ale choix entre les deux options, le Pachabot
choisit toujours la premiére (lameilleure).

Subvenir aux besoins des citoyens

Vous devez payer les ressources indiquées sur vos tuiles Ravitaillement comme d’ordinaire. Le Pachabot n'a pas besoin de subvenir

aux besoins de ses citoyens.

Préparation de la saison suivante

Effectuez les différentes étapes décrites dans les régles de base ainsi que les actions suivantes:

® Réapprovisionnez le sac en tissu du Pachabot de fagon ace qu'il contienne de nouveau un keshi de chacune des couleurs.

® Révélez unenouvelle tuile Stratégie et placez-laen dessous de la colonne formée par les autres tuiles Stratégie de fagon a recouvrir
les Marchandises de luxe qui étaient jusque la visibles (voir image ci-contre). Si latuile révélée contient le symbole &?

avancez |e pécheur du Pachabot de 3 cases sur lariviere,

Fin de partie et Décompte final

Gagnez des points supplémentaires comme d'ordinaire, comme décrit dans les regles de base.

L e Pachabot gagne des points pour les éléments suivants.

e 10 points pour chague secteur complet de son plateau (al'exception du Souk) qui contient 8 keshisde la

couleur du secteur ainsi qu'un keshi rouge.

e Pour chacun des secteurs de son plateau, le Pachabot gagne des points pour les keshis de la couleur
correspondante. Multipliez le nombre de keshis du secteur par la moitié du nombre de fois (arrondi au

supérieur) ol ce keshi est représenté sur les tuiles Stratégie révélées.

Tuile 11: Le Pachabot avance toujours son pion qui se trouve le
plus bas entre les escaliers du palais et ceux de de la mosquée.

 Tuile12, 17, 18: Sil ale choix entre les deux options, |e Pachabot
choisit toujours celle qui lui rapporte le plus de points (pour latuile 17,
il gagne 2 paints par keshi rose/ keshi rouge).

¢ Tuile 13: Le Pachahot choisit toujours son keshi en fonction de la
couleur du keshi prioritaire actuel (pour les départager, suivre les
étapes de la section Récupérer des keshis).

¢ Tuile 15: Le Pachabot gagne 2 keshis marron ala place.

Exemple:

I1'y a3 keshis marron représentés
sur les différentes tuiles Stratégie
révélées. Divisé par 2 puisarrondi au
supérieur, cela donne 2 points pour
chaque keshi marron sur le plateau
Pachabot.

Il en posséde 7, ce qui fait un total de
14 points pour le Pachabot.

Si vous avez plus de points que e Pachabot vous remportez la partie. Sinon, vous perdez (méme en cas d'égalité).

M odules d'extension

Extension 1:

Tuiles Escalier

Pas de changements de regles
pour |e Pachahot.

Extension 2:

L’Imam et le Sultan

Si I'lmam se trouve avec le pion
du Pachabot lorsqu'il effectue une
action du secteur Médersa (gris),
il gagne 3 points supplémentaires
(1 point pour chaque tuile quiil
retire du jeu).

Si le Sultan se trouve avec le pion
du Pachabot lorsqu'il effectue une
action du secteur Souk (keshis
Marchandise), le Pachabot a une
réduction d'un keshi Marchandise
sur toutes les Marchandises de
|uxe (comme vous).

Extensions 3/4:

Bureaux de change
supplémentaires/

L es Spectateurs:

Pas de changements de regles
pour |e Pachahot.

Extension 5: LesVillesdu désert

Mise en place: Placez 3 Villes du désert dansla zone de jeu
(comme lors des parties & 2 joueurs).

Pendant la partie: Lorsque le Pachabot place son 4éme et
son 8eme keshi marron sur son plateau, il prend aléatoirement
une des Villes du désert disponible (Sil y en aencore) et gagne
4 points. Le Pachahot place ensuite sa Ville du désert, coté
jour visible, pres de son plateau.

Décompte final: Evaluez les Villes du désert que vous et le
Pachabot avez récupérées normalement. Le Pachabot obtient
les bonus des Villes du désert comme n'importe quel autre
joueur. Les Villes du désert suivantes nécessitent quelques
précisions ou de | égéres adaptations pour fonctionner avec le
Pachabot:

Tuile 09 - Le Pachabot gagne 2 points par keshi rose.

Tuile 10 - Retirez du jeu les 3 parchemins faces visibles qui
nécessitent 7 érudits et le Pachabot gagne 14 points.

Tuile 12 - Le Pachabot gagne une Porte de laville située sur
I'atelier le plus adroite (en utilisant les priorités décritesdansles
regles en page 12 pour choisir lacouleur delaporte quiil prend)
et gagne ensLiite le keshi correspondant aing que 7 points. Si le
Pachabot ne possede pas de keshi beige Garde non assigné aune
Porte (afin de placer sa nouvelle porte), il gagne également un

keshi beige.

Extension: Nomades

L e Pachabot récupére des keshis Nomade en respectant la
liste des keshis prioritaires décrite dans |a section Récupérer
des keshis. Il n'a pas besoin de payer de colit pour ses keshis
Nomades. I place ensuite son keshi dans e secteur le plus
bas de son plateau qui n'est pas encore completement rempli.
Le Pachabot ne déplace jamais ses keshis Nomades pendant

lapartie.

Extension: Chameaux
Le Pachabot participe alacourse. A chague fois qu'il devrait
normalement avancer son chameau d'une case, il gagneala
place 4 points par case.

Extension: Batiments spéciaux

Vous ne pouvez utiliser que le verso des bétiments pour vous et
pour le Pachabot afin de commencer la partie avec des conditions
de départ différentes. Au lieu de prendre un parchemin jaune, le
Pachabot recoit un keshi de la couleur représentée en haut dela
tuile Stratégie révélée.

Extension: Nouvellestuiles Ravitaillement

Pas de changements de régles pour |e Pachahot.

Extension: Nouvelles marchandises de luxe
Pas de changements de regles pour |e Pachabot.

Extension: Nouvelles Oasis
Pas de changements de regles pour |e Pachahat.

-

E



i

Ajuster la difficulté

Vous pouvez utiliser n'importe laquelle de ces variantes afin que le niveau du Pachabot soit plus ou moins fort.

Pour un adversaire moinsfort:

® Nereévélez pas de nouvelle tuile Stratégie lorsque le Pachabot place
des keshis marron sur son plateau - de cette facon il aurarévélé
exactement trois tuiles Stratégie a la fin de la partie.

® [ ¢ Pachabot ne gagne pas de points pour ses keshis a la fin de la
partie (maisil gagne des points pour ses secteurs complets).

Pour un adversaire plusfort:

® Lorsqu'il effectue l'action de la Médina, le Pachabot gagne la Porte de
lavillelaplus chére de la couleur sélectionnée (au lieu de lamoins
chére). Il gagne toujours 0/1/3/7 points comme d'ordinaire.

® | orsdelaMise en place, une fois que vous avez pioché 3 keshis et
que vous les avez placé sur votre piste d'Oasis, le Pachabot récupere
les 5 keshis restants et les place sur son plateau.

Version simplifiée du Pachabot:

® Lorsqu'il effectue I'action d'un de ses assistants posé sur la Grande
Place, il n'effectue l'action qu'une fois au lieu de trois.

® [ e Pachabot ne bénéficie pas du bonus représenté sur ses tuiles Stratégie
qui lui permet d'avancer son pécheur de trois cases sur lariviere.

® Lorsqu'il effectue l'action de la Grande Place, le Pachabot gagne
quatre fois le bonus débloqué le plus & droite de son plateau (au lieu
detroisfois). Nous vous conseillons particuliérement d'utiliser cette
variante avec le module d'extension 4: Les Spectateurs.

Si vous préférez jouer une partie solo avec un minimum de maintenance pour votre adversaire fictif, utilisez la variante suivante:

® Miseen place:

- Le Pachabot n'a pas besoin de pion ou de plateau. 11 utilise en revanche le sac en tissu pour y placer ses keshis: Placez un keshi de chacune des
couleurs dans le sac en tissu puis piochez-les un par un et formez une ligne qui va de gauche a droite. Cette ligne définit les keshis prioritaires

pendant la partie, c'est adire ceux que le Pachabot va récupérer en priorité (toujours en alant de gauche a droite).

- Puis, placez de nouveau un keshi de chacune des couleurs dans e sac en tissu.

- Vous commencez la partie en étant le premier joueur puis vous alternez une fois sur deux avec le Pachabot comme d’ordinaire.

® Choisir deskeshiset Placer vos assistants: Piochez aléatoirement 3 keshis dans le sac pour le Pachabot mais sans quiil ne place d'assistants.
Lancez-les dans la tour en méme temps que les keshis que vous avez choisis.

® Récupérer deskeshiset lesplacer: En commencant par le premier joueur, récupérez chacun votre tour des keshis dans la base de latour. Lorsque

C'est au tour du Pachabot, utilisez laliste de priorités suivante:

i) Le Pachabot récupére un keshi d'une couleur dont il y a2 keshis ou plus de disponible (de cette facon il peut en récupérer 2).

ii) I prend un keshi dela couleur qui est le plus agauche dans laligne de priorité des keshis.

! !-' Note: Leskeshis que |e Pachabot récupére sont ensuite défavissés.

® Utiliser vos assistants et Bonusde lariviereet Fin detour: Ignorez complétement le tour de Pachabot et jouez uniquement votre tour.

® Décompte de saison et Préparation dela saison suivante:

- Réapprovisionnez le sac du Pachabot de fagon ace quiil y ait de nouveau un keshi de chaque couleur dedans.

- Vous pouvez récupérer le bonus de lariviere si vous avez réussi a franchir le ler/2eme/3eme rapide lors de la 1ére/2eme/3eme saison.

® Fin de partie et Décompte final: Comparez votre score a ceux indiqués ci-dessous de fagon a déterminer votre niveau:

135 points: Citoyen émérite

160 points: Marchand riche et célébre
185 points: Bras droit du grand Vizir
201 points: Héritier manifeste du Pacha

! !-' Note: Si vous utilisez |le module d'extension Les VILLES DU DESERT, gjoutez 25 points a chaque palier.

Crédits

Adversaire Solo congu par David Turcz
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John Albertson, Chuck Case, Gary Perrin
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| ' ARG 1

Vue d'ensemble; Chameaux

Placer deskeshisdans e secteur des spectateurs

! ! /| mportant: Vous ne pouvez pas placer de keshis Marchandise! Mais vous
pouvez placer un keshi d'une couleur déja présente.

Aprées avoir placé un de vos keshis dans le secteur des spectateurs,
avancez votre chameau:

5|6]7|8
3344

Nombre de couleurs différentes | 1 | 2 | 3 | 4
Cases 11222

L orsque un chameau franchit uneligneintermédiaire:

Gagnez 1 keshi Marchandise (orange, jaune ou violet) de votre choix et
défaussez 1 tuile Excrément.
Si vous éesle premier afranchir cette ligne, gagnez également 1 Dinar.

L orsqu'un chameau avance sur une case Pont:

Payez les eaux et les dattes représentées:

* Si vous pouvez payer, terminez e déplacement de votre chameau
normalement.

* Si vous ne pouvez pas payer, votre chameau reste sur la case située
devant la case Pont.

Mode solo: Listedes pri

Lorsgue votre chameau atteint la cased'arrivée:

Gagnez 5 points et placez votre chameau sur la case libre du podium qui
rapporte le plus de points.

Décompte final

Tuiles Excrément
Perdez des points en fonction des tuiles Excrément que vous possédez:

NombredetuilesExcrément | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7
Points perdus 2147 /10/13|/16] 20

Chague tuile Excrément supplémentaire aprésla 7eme: -5 paints.

Position dansla course
Pour pouvoir gagner des points, votre chameau doit se trouver sur le
podium ou avoir au moins franchi la premiére ligne intermédiaire:

Position dans la course 1 2 3 4
Points 16 8 4 2
En casd'égalitée:

Additionnez les points des différentes positions a égalité et divisez-les
par le nombre de joueurs (arrondi al'inférieur).

I Placer vos assistants
Keshi Vendeur d'eau

i) Secteur correspondant au keshi
prioritaire

i) Secteur avec le plus de keshis

iii) Secteur situéle plus haut sur le plateau

Récupérer deskeshis
Les keshisrécupérés par le Pachabot
1) Un keshi qui " compléte" un secteur

2) Un keshi d'une couleur dont il y a2 keshis
ou plus de disponible

3) Un keshi delacouleur prioritaire

4) Un keshi d'une couleur correspondant a un
secteur sur lequel il a placé un assistant

5) Un keshi d'une couleur correspondant a
un secteur sur lequel vous avez placé un
assistant

6) Un keshi de la couleur qui est situéele plus
haut sur lestuiles Stratégie révélées

7) Un keshi de la couleur du secteur qui se
trouve le plus haut sur son plateau

© Copyright 2023 » Queen Games, 53842 Troisdorf, Germany.
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B Utiliser vos assistants
Action du secteur ou nouveau keshi?
- Silesecteur danslequel il aplacéun

assistant contient un keshi Vendeur d'eau, le
Pachabot gagne @

< Sil y aaumoins 2 keshis dans|e secteur
(sans compter le rouge): Action du secteur

= Sil y amoins de 2 keshis dans le secteur
(sans compter lerouge): 1 nouveau keshi

Le Souk: @

Pour chague assistant placé dans le Souk:

1) Marchandise de luxe située le plus haut
sur laderniére tuile Stratégie révélée.

2) Marchandise de luxe située e plus bas
sur laderniére tuile Stratégie révelée.
17 Note: LePachabot doit payer le nombre de
°  keshisMarchandise requis mais leur couleur
ne compte pas.

< Si plusieurs possihilités: laMarchandise
de luxe située la plus a gauche.

3) Si aucune des Marchandises de luxe
présentes sur laderniere tuile Stratégie
révéléen'est disponible: 11 gagne 1 keshi
Marchandise (celui delacouleur dont il en
possede le moins; en cas d'égalité d'abord le
jaune, puis l'orange et enfin le violet).

point au lieu dune eau.

LaMédina; @

1 porte pour chague keshi Garde (beige):

1) Ignorez les portes d'une couleur correspondant
aun secteur qui est déja complet

2) Une porte de la couleur d'un secteur qui peut
étre" complété" par un keshi

3) Une porte dela couleur du keshi prioritaire

4) Un porte d'une couleur quil ne possede pas
encore

5) Une porte dela couleur dont il reste le
moins sur les différents ateliers

6) Une porte de la couleur du keshi qui est situé
le plus haut sur lestuiles Stratégie révélées

7) Une porte de la couleur qui est située le plus
haut sur son plateau

8) Lamoins chére parmi les différentes portes
d'une méme couleur

Décompte final:

e 10 points pour chaque secteur complet.

e Pour chaque secteur: Multipliez le nombre de

keshis du secteur par lamoaitié du nombre defois

(arrondi au supérieur) oul ce

keshi est représenté sur les

tuiles Stratégie révélées. [o%e)
. ! (@)

S vousavez plusdepointsque e=

le Pachabot vousremportez 5

lapartie. Sinon, vousperdez~ ¥? | QUEEN
GAMES

(mémeen cas dégalité).
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