PRZYGOTOWANIE GRY

Karty statkow tasuje si¢ 1 ktadzie zakryte, a trzy
wierzchnie uktada si¢ odkryte na Srodku stotu.

Kazdy gracz bierze § piratéw w wybranym kolorze
i ktadzie ich odkrytych przed soba. Ponadto kazdy
gracz otrzymuje 10 dukatow.

Reszta pienigdzy i 24 zetony tupow ktadzione sg na Uwaga: Najpierw zagrywa sie trzy odkryte statki. Dopiero
og6lnym stosie widocznym dla wszystkich graczy. kiedy zostanq przeprowadzone abordaze na wszystkie te
Jesli gra mniej niz 5 graczy, nadwyzkowi piraci sa statki, odkrywane sq 3 nowe karty statkow.

usuwani z gry.

JAK GRAC

Rozgrywaj kolejne rundy zgodnie z ruchem wskazo-
wek zegara. Zaczyna najstarszy gracz. Gracz, ktérego
tura trwa, zawsze musi wybra¢ jedng z dwoch mozliw-
ych akcji.

M Ruch pirata
M Abordaz statku

Jesli to mozliwe, gracz musi wybra¢ jedna z tych
dwoch opcji. Jezeli jednak w swojej rundzie gracz nie
ma zadnych wolnych piratéw (cata pigtka jest w
innych stosach), wtedy nie rusza si¢ w tej rundzie.

Przyktadowe dozwolone ruchy.

M Ruch pirata

* Gracz bierze swojego pirata lub swdj stos piratéw i
kfadzie na piracie przeciwnika lub na jego stosie
piratow.

* Gracz stawia nowo utworzony stos przed sobg, co
sprawia, ze zostaje kapitanem swojej grupy abor-
dazowej. Stos piratow nalezy do gracza, ktorego
krazek znajduje si¢ na wierzchu.

Niedozwolone:

* Kiedy stos zostanie utworzony, nie moze by¢
rozdzielony.

* Wiasny pirat lub stos piratéw gracza nie moze by¢
polozony na innym wlasnym piracie lub stosie pira-
tow.

* Niedozwolony jest ruch, w wyniku ktorego zostatby
stworzony stos majacy wiecej niz 9 piratow.

* Gracze nie moga podglada¢ wartosci piratow ukry-  Polozenie jednego z wlasnych Wiecej niz 9 piratow
tych w stosie. stosow gracza na inny jego stos. w stosie.
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B Abordaz statku

Gracz moze przeprowadzi¢ abordaz statku tylko jako
kapitan. Aby to zrobi¢, musi potozy¢ jeden ze swoich
stos6w piratéw na odkrytej karcie statku.

Stos piratow musi mie¢ przynajmniej wymagang
liczbe piratow.

Podziat tupu

Kapitan dzieli tup. Najpierw wybiera jedna z czeSci
tupu narysowana na karcie statku i bierze jg z ogdlne-
g0 stosu.

Gracz, do ktorego nalezy drugi pirat w stosie, otrzy-

muje druga narysowana cz¢s$¢ tupu ze stosu. Jesli nie
ma drugiego rysunku (w przypadku matych statkéw),
nie otrzymuje on zadnego tupu.

Kapitan bierze teraz ze stosu tyle pieni¢dzy, ile jest
pokazanych na karcie statku. Potem optaca zatogg,
ktora brata udziat w abordazu. Wyptaca kwote duka-
tow wskazana na krazku pirata graczowi, ktorego
pirat brat udziat w abordazu.

Sa piraci, ktérzy maja znak zapytania zamiast liczby.
Jesli biorg oni udziat w abordazu, wyplaca si¢ im
kwote, ktdra jest pokazana obok znaku zapytania na
odpowiednim statku.

Kiedy zostang optaceni wszyscy piraci bioracy udziat
w abordazu, gracze zabieraja z powrotem krazki
swoich piratéw 1 ktada je odkryte przed soba.

Nie ma dos$¢ tupow
Jesli brakuje tupdéw, by optaci¢ wszystkich piratow

nalezacych do innych graczy, kapitan musi zaptaci¢ z

wlasnych pienigdzy. Jesli nie ma do dyspozycji dosé
pieniedzy, brakujaca kwota jest wyptacana innym
graczom z 0g6lnego stosu.

Uwaga: Te pieniqdze nie sq zwracane.

Nawet jesli kapitan ma za mafo pienigdzy, zatrzymuje
swoja czg$¢ tupu.

Nowe karty statkow

Karty statkow, na ktore przeprowadzono abordaz, sa
usuwane z gry. Kiedy ostatni odkryty statek ulegnie
abordazowi, odwracane sg trzy nowe Karty statkow.

Uwaga: Jako Ze jest 15 kart statkow, w sumie piec razy

bedq wyktadane po 3 karty statkow podczas gry.

,,Czerwony”

moze przepro-
‘wadzi¢ abordaz,
\7=4 | poniewaz jego

\ stos sktada sie
‘ z 5 piratow.

Jako kapitan (najwyzej lezqcy krazek), ,,Czerwony”
otrzymugje tup w postaci 22 dukatow i jeden z dwoch
pokazanych skarbow. Potem musi oplacic reszte piratow.
Drugi skarb otrzymuje pierwszy oficer, ktorym jest drugi
najwyzej lezqcy krazek w stosie. On i wszyscy pozostali
piraci otrzymujq nastepnie dukaty w odpowiedniej iloSci.

S35

,,INiebieski” otrzymugje 2.
skarb i 5 dukatow, zgodnie z
wartosciq jego pirata.

,,Zotty” otrzymuje 2 dukaty,
zgodnie 7 wartosciq jego pirata.

,,Czarny” otrzymuje 5 dukatow,
zgodnie 7 wartosciq jego pirata.

,»Czerwony”’ zatrzymuje reszte
tupu (w tym przypadku 10
dukatow) i wybrany skarb.

Jesli w przedstawionym przyktadzie olty gracz miatby
w stosie jeden krazek pirata wiecej (ze znakiem ,,?”),
otrzymatby z tego statku 4 dukaty wiecej, a kapitan w
zwiqzku z tym 4 dukaty mniej.



Bunt

Jesli gracz posiada 3 lub wiecej swoich piratéw w
stosie nalezacym do innego gracza, gracz ten moze
wywota¢ bunt 1 zmusi¢ kapitana do przeprowadzenia
abordazu.

Jesli trwa tura tego kapitana (wtasciciela stosu), bun-
townik moze zmusi¢ go do przeprowadzenia abordazu
na statek. Jesli istnieje wybor miedzy kilkoma statka-
mi, ktére moga ulec abordazowi, kapitan sam decydu-
je, ktory statek zaatakuje.

Wrciaz dziata zasada, ze stos piratow musi mie¢
wymagang liczbg piratow do przeprowadzenia abor-
dazu statku.

Abordaz jest przeprowadzany wedtug zwyktych
zasad. Po abordazu stos jest likwidowany, a krazki
piratow wracaja do swoich wiascicieli.

Jesli kapitan posiada kilka stoséw, w ktorych ma
miejsce bunt, atakowany jest tylko jeden
statek. Kapitan decyduje, ktorego stosu
uzywa do abordazu.

Przyktad: W stosie czerwonego sq 3 krqzki czarnego.
Aby te krqzki nie byly zbyt dfugo blokowane, czarny
moze wywotac bunt. Dopdki trwa tura czerwonego,
czarny moze zmusic go do abordazu.

,,Czerwony’’ musi zastosowac sie do
wyzwania i decyduje si¢ zaatakowacé
wiekszy statek, mimo ze mogtby zacze-
kaé na jeszcze wigkszy, z wiekszym
tupem.

\

KONIEC GRY

Kiedy wszystkie 15 statkow zostanie zdobytych, gra
koniczy si¢ 1 nastgpuje podliczanie wynikéw. Punkty
przydzielane sg za dukaty i czgsci tupu.

Ten, kto ma najwiecej czesci tupu jednego rodzaju,
otrzymuje kwote dukatéw wskazang na tupie.

Jesli kilku graczy posiada tyle samo tupéw jednego
rodzaju, dziela si¢ oni odpowiednig kwota; wszelkie
reszty sa odrzucane.

Gracze majacy czgsci Tupow, za ktore nie otrzymali
zadnych pieniedzy, dostaja — jako mate pocieszenie —
1 dukat za kazda z tych czgsci tupu.

Zwycigza gracz, ktory ma najwigcej pienigdzy.

Wydaweca i wylaczny dystrybutor

na terenie Polski:

G3 s.c., 62-510 Konin, Plac Niepodlegtosci 1
tel. +48 (63) 24575 18

www.g3poland.com
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Przyktad: Kasia i Piotr zdobyli po 2 skrzynie ze skarba-
mi, Krzysztof i Ania po 1 skrzyni. Kasia i Piotr majq
najwiecej skrzyri ze skarbami i dzielq sie 15 dukatami
(kazde otrzymuje po 7 dukatow). Krzysztof i Ania otrzy-
mujq po 1 dukacie za swoje skrzynie ze skarbami.

Kasia Piotr
Krzysztaz Ania

Wiecej informacji o autorze na
stronie www.dorra-spiele.de

-4-



-
z
-
)

CEL GRY
Obok portu rozpetato si¢ piekto. Wielu piratéw rzu- Jednak nawet najsilniejszy kapitan musi by¢ ostrozny,
cato za-zdrosne spojrzenia na wielki statek handlowy  jako ze kazdy pirat zada odpowiedniej zaptaty za swoja
peten wszelkich bogactw i knuto plan, jak zdoby¢ prace. Jesli tup jest zbyt maty, a wyptata zbyt duza, to
lukratywny tup. kapitan bedzie musiat doptaci¢ z wiasnych pienigdzy.
Cala ta hatastra zebrata si¢ szybko i zdecydowata, ktére ~ Gracz, ktéry ma najwigcej pieni¢dzy na koncu gry,
statki zostang ,,uwolnione” od skarbow 1 dukatow. wygrywa.

ELEMENTY GRY
* 15 kart statkéw — pokazujacych mate i duze * 25 drewnianych krazkéw — w 5 kolorach graczy.

zaglowce z r6zng iloscig tupow — celem piratow. Reprezentuja one piratow.

Kapitanowie potrzebuja r6znej wielkosci grup do
przeprowadzenia abordazu.

1 do 2 skarbow: specjalne czesci tupu dla kapitana
i pierwszego oficera

’ g O , i
* 1 arkusz - z 25 naklejkami z piratami
w 5 kolorach (plus 5 zapasowych bez

koloru).

Przed pierwszq grq na drewniane
krqzki nalezy przykleic naklejki w
odpowiednich kolorach.

Jeden 7z niebieskich
krazkow. Liczba wskazuje,
ile dukatow zqda on za
abordaz statku.

A

Kwota Iln’enigdzy Zaptata ﬁa pira- Minimalna liczba
zdobyta w wyniku tow ze znakiem  piratow do przepro- o 75 monet — pieniadze uzywane w grze:

abordazu zapytania wadzenia abordazu 27 1-dukatowych monet (miedziane),
18 5-dukatowych monet (srebrne),
30 10-dukatowych monet (ztote).

* 24 7etony tupéw — po szes¢ skrzyi ze skarbami,
beczek z rumem, kandelabrow 1 sztyletow.

* 1 instrukcja
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