Ettevalmistus minguks

* [ga mingija saab iihe stardikaardi, mille paneb enda
ette lauale, ja 2 valitud véirvi nuppu. Uks nupp pannakse
stardikaardile, teine punktiarvestuse laua alumisse nurka
vasakul, koos teiste médngijate nuppudega.

* Mingu 54 ehituskaarti pannakse kotti ja segatakse.

* Ehitusturg pannakse laua keskele, punktiarvestuse
tabel - laua otsa.

* Kaardikotist voetakse pimesi 4 ehituskaarti ja pannakse
need samas jérjekorras nelja ruudu peale, mis on ehitu-
sturul, alates ruudust numbriga 1.

Iga miéngija saab tagavaraehitiste
W sinieisit  hoidmiseks laua koos punktiar-
L ST vestuse lauaga. Mingijad

nglesese tefzlisten | panevad need enda ette nii, et
* saavad neid pilguga tielikult
|| haarata. Punktiarvestuse tabelites
{© on ndidatud, mitu iga tiitipi
.| chituskaarti méngus on ja mitu
punkti voib nende eest teenida.

Ehitusturg

* Mélemad punktiarvestuse kaardid voetakse rahakaartide
hunnikust ja pannakse moneks ajaks korvale:
hunnikusse jdidnud kaardid segatakse.

* [gale méngijale antakse algne rahasumma. Selleks
voetakse iihe kaardi kaupa rahakaartide hunnikust ja
pannakse avatult iga méngija ette, kuni tal on 20 voi
enam rahaiihikut (valuutast olenemata).

Edasi antakse raha jirgmisele méngijale. Kui raha on
jagatud koikidele méngijatele, votavad méngijad oma
rahakaardid. Niitid hoiab iga méngija oma rahakaardid
salajas.

Mdrkus: see garanteerib, et koik mdngijad saavad raha, mille
summa ei iileta 28 ja ei ole alla 20.

* Mingijal, kellel on kdige vihem rahakaarte, on digus
miéngu alustada. Kui kahel v3i enamal méngijal on
tihesugune kaartide arv, alustab méngu see, kelle raha-
summa on vaikseim. Kui ka siin on vordsus, alustab
mingu noorim nendest méngijatest.

Esimene Teine Kolmas Neljas Viies hunnik

' \  Teise punkti-
|f \  arvestuse

etapi kaart
Esimene
Teine
Kolmas
| Neljas

Viies hunnik

* Lopuks avatakse veel 4 rahakaarti, vottes need raha-
kaartide hunnikust ja pannakse avatuna laua keskele Esimese
ehitusturu korvale.

punktiarvestu- ,
se etapi kaart !

» Ulejisinud rahakaardid jagatakse viieks umbes vordseks
pakiks. Asetage ,,Esimese punktiarvestuse etapi” kaart
teise pakki, ja ,,Teise punktiarvestuse etapi” kaart
neljandasse pakki.

Siis panna koik viis pakki uuesti kokku selliselt:

viies pakk koige all, siis neljas, kolmas, teine ja 10puks
esimene koige peale. Kogu kaardipakk (kaardid on
timberpdoratult) pannakse ehitusturu korvale.

Mdrkus: see garanteerib, et mélemad punktiarvestuse etapi
kaardid tommatakse vdlja oigel ajal: ei liiga vara ega liiga hilja
ega ka liiga kiiresti teineteise jdrel.

Kuidas miangida

Miingitakse jdrjekorras, mis vastab kellaosuti liikkumise
suunale, alates midngu alustajast (nagu kirjeldatud
ménguks ettevalmistamise alajaotuses).

Miingija, kelle kord on kéia, peab tegema iiht kolmest
tegevusest:

M Votta raha I
B Osta ja asetada lauale ehituskaart NN
B Oma Alhambra iimber planeerida FENNN

Kui mingija 1dpetab oma kiigu, siis vdetud raha voi
ehituskaartide asemele pannakse teised rahakaardid
(voetakse paki pealt) voi ehituskaardid (tommatakse
pimesi kaardikotist), et enne jiargmise méngija kiiku
oleks igat tiitipi kaarte 4 tiikki.

M Raha votmine [NE———

Mingija vaib votta iihe iikskoik millise ndhtavana
asetatud rahakaardi v6i mitu rahakaarti, kuid nende
kogusumma ei tohi iiletada S iihikut (valuutast
olenemata).

M Osta ja asetada lauale ehituskaardi IR

Osta kaart

Mingija voib ehitusturul osta ehituskaardi. Kaardi eest
peab maksma vihemalt kaardi peal nididatud summa,
kulutades vaid ostetava kaardi korval oleval ehitusturu
kaardil ndidatud valuutas. Tahelepanu: raha tagasi ei anta!

Raha, mis on makstud ehituskaardi eest, pannakse eraldi
pakki ehitusturu korval.

Kui Te maksite ehituskaardi eest tipse summa, voite
jatkata oma kiiku. Te voite valida, millist kolmest
tegevusest teha veel iiks kord.

Kuni mingija pole veel 1dpetanud oma kiiku, ei tohi -
ehitusturule uusi ehituskaarte lisada. Alles méngija
kiigu loppedes tdidetakse tiihjad ruudud uute ehituskaart-
idega. Seega saab iihe kiigu ajal teha koige rohkem 5
tegevust (kui neli korda makstakse tipne rahasumma
ehituskaartide eest ja pérast seda valitakse kas raha votmine
v0i oma Alhambra iimberplaneerimine). Méngija kiigu
ajal, kuni see pole 16petatud, hoitakse ostetud ehituskaardid
eraldi - neid ei panda ei tagavaraehitiste hoidmise lauale,
ega oma Alhambrasse. Kéigu ajal omandatud uusi ehitus-
kaarte kasutatakse alles kdigu 16pus.

Kaardi lauale asetamine

Te voite: kas asetada uus kaart oma ehitatava Alhambra
juurde, voi panna see tagavaraehitiste hoidmise lauale.
Tagavaraehitiste hoidmise laual voib Teil olla piiramatu
arv kaarte.

Ndide: Te voite votta molemad kaardid, mis on vasakul pool voi
tikskoik millise kaardi, mis on paremal poolel.

Hind Valuuta

Ndide:

Te soovite osta oma Alhambra
Jjaoks aeda. Pakutava aia hind
on 10 teenari. Teil on enda kdes
kaks kaarti selles valuutas ja Te
otsustate aia dra osta. Kuna Te
ei saa maksta tipset summat
(Teil on 11 teenarit), Teie kdik
sellega lopebki, ja raha tagasi
Te ei saa.

Alhambra ehitusreeglid
Oma Alhambra peate ehitama jargmiste reeglite kohaselt:

* Koik ehituskaardid peavad olema asetatud samas
suunas, nagu on Teie stardikaart (ndit. koik katused
peavad olema iilespoole).

« Uhendatavate detailide servad peavad olema
iihesugused, s.t. mdlemal peab olema kas sein voi mitte

* Iga uue ehituskaardi peate asetama sedasi, et jouaksite
selleni ,jalgsi”, alustades stardikaardist, iiletamata iihtegi
seina ega lahkudes ehituskaartidelt.

* Iga uue kaardi peab iihendama Teie Alhambraga vihemalt
iihe serva kaudu (mitte vaid nurgaga).

* Te ei tohi jétta mingeid ,,tiihimikke” (s.t. tiihja ruumi,
mis on igast kiiljest piiratud ehituskaartidega).

Keelatud ehituskaartide kombinatsioonid:

Seinaga serv on iihen-
datud seinata servaga.

Rikuti ,,Jalakdimise’ reeglit:
stardikaardilt ei ole voimalik
tornini jouda jalgsi seinast libi
minemata..

Ehituskaardid pole
tihendatud iikstei-

.. sega viihemalt iihe
servaga.

Asetades Galeriikaardi
ndidatud kohta, moo-
dustuks tiihi ruum, mis
on igalt poolt

piiratud kaartidega.

M Alhambra iimberplaneerimine. IR
On kolm Alhambra timberplaneerimise viisi:

* Te voite votta ehituskaardi oma ehitiste tagavaralaualt
ja panna see oma Alhambra juurde.

* Te voite oma Alhambrast dra votta ehituskaardi ja
panna see oma tagavaraehitiste hoidmise lauale.

* Te vOite oma tagavaraehitiste laualt voetud ehituskaardi
vahetada Alhambra kaardi vastu. Uue ehituskaardi peab
panema Alhambrasse tipselt samasse kohta, kus oli
eemaldatud kaart.

Alhambra timberplaneerimisel tuleb kinni pidada
ehitusreeglitest. On keelatud eemaldada stardikaart
voi vahetada see teise kaardi vastu.

Niide: te ostate ehituskaardi ja maksate selle eest tipse
summa, seega Teie kdik ei ole veel loppenud.

Te otsustate osta teise ehituskaardi ja jillegi suutsite selle eest
maksta tipse summa.

Seega Teie kdik jitkub ja Te otsustate oma Alhambra iimber
planeerida. Te véite nditeks votta ehituskaardi oma Alhambrast
Jja vahetada see kaardi vastu oma tagavaraehitiste laualt.

Sel momendil Teie kdik hakkab juba loppema. Niiiid voite
panna dsjaostetud kaardid oma Alhambra koige sobivamasse
kohta seal véi alternatiivina voite asetada need tagavaralauale.




M Kiigu lopetamine I

Alles kiigu lopetamisel - pirast kdiki iimberplaneerimisi,
mida oli voimalik teha - voite Te lisada koik ostetud
ehitised oma Alhambrasse voi panna need tagavaraehitiste
lauale. Uued ostetud ehituskaardid voib lauale asetada
sellises jirjekorras, nagu ise soovite.

Teie kéigu 10ppemise jérel tuleb teise mingija jérjekord.
Kuni teine méngija otsustab, mis kéiku valida, vahetatakse
koik voetud raha- ja ehituskaardid uute vastu nii, et igas
nende tiiiibis (nii valuuta- kui ka ehitustiiiibis) oleks jallegi
4. Kui méngu ajal rahakaardid otsa saavad, segatakse uuesti
méngust korvaldatud kaardid ja nendest moodustatakse
uus kaardipakk.

Ndide: eemaldati kaardid ruutudelt 2 ja 4. Ruudud tdiidetakse
uuesti jarjekorras - enne 2 ja siis 4.

Punktiarvestus

Uhe miingu ajal on 3 punktiarvestuse etappi. Kaks esimest
toimuvad siis, kui avatakse punktiarvestuse kaardid, mis on
rahakaartide pakis. Kolmas ja viimane punktiarvestuse etapp
toimub méngu I0pus.

Kui satutakse votma punktiarvestuse kaarti, pannakse see
korvale (voetakse méngust vilja) ja avatakse jdrgmine voi
jargmised rahakaardid, kuni avatud rahakaartide arv on neli.
Kuid enne jdrgmise méngija kiiku loetakse punktid kokku.

Iga punktiarvestuse etapi ajal antakse punkte nendele
mingijatele, kellel on kdige rohkem vastavat tiitipi
ehituskaarte. Méngijad saavad punkte ka pikima seinaosa
eest oma Alhambra iimber.

Punktid, mis antakse iga ehitistiiiibi suurima
kaartide arvu eest

Punktid antakse sellele mingijale, kellel on suurim arv
vastava ehitistiiiibi kaarte. Antavate punktide arv sdltub
ehitistiiiibist.

Igal juhul méngija, kellel on kdige rohkem iihte tiiiipi
ehituskaarte, saab niipalju punkte esimese koha eest, kui
palju on niidatud punktiarvestuskaardil ehitise nimetuse
korval.

»Esimesel punktiarvestuse etapil ” saavad punkte vaid
need méngijad, kellel on kdige rohkem sama tiitipi
ehituskaarte.

Jargmiste etappide ajal loetakse punkte jargmiselt:

., Leise punktiarvestuse etapi” ajal (mis toimub, kui
tommatakse ,, Teise punktiarvestuse etapi kaart”) antakse
punkte nendele méngijatele, kes on vastavat tiiiipi
kaartide arvu poolest esimesel ja teisel kohal.

Kui mitu méngijat on kogunud sama ehitistiiiipi kaarte
tihepalju, siis punktid vastavate kohtade eest jagatakse
mingijate vahel. Jagatud punktid iimardatakse alati nende
vidrtuses allapoole.

Mdrkus: punktiarvestuse ajal pole ehitise hind oluline. Tdhtis on
vaid kogutud ja Alhambras kasutatud ehituskaartide arv! Teil
peab olema vihemalt 1 teatud tiiiipi ehituskaart, et voiksite
saada punkte selle ehitistiiiibi eest.

Ndide: Esimese punktiar-
vestuse ajal saab 4 punkti
mdngija, kellel on koige
rohkem lossikaarte.

Niide: Teise punktiarve-
stuse ajal mdangija, kellel
on koige rohkem torni-
kaarte, saab 13 punkti.
Maingija, kellel on teisel
kohal olev arv tornikaarte,
saab 6 punkti.

Niide: Annel ja Almal on kummalgi 4 torni. Nende vahel
Jagatakse punktid esimese ja teise koha eest: 13 + 6 = 19 punkti.
Punktid jagatakse kahega ja tulemus iimardatakse allapoole,
seega kumbki mdngija saab 9 punkti.

Need punktid antakse kolmanda punktiarvestuse etapi ajal (C).
Ndide: Mdngija, kes on kogunud suurima arvu paviljonikaarte,
saab 16 punkti. Suuruselt jargmise arvu paviljonikaarte
kogunud mdéngija saab 8 punkti. Suuruselt kolmanda arvu
paviljonikaarte kogunud mdéngija saab 1 punkti.
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,,Kolmas punktiarvestuse etapp” toimub méngu ldppemisel;
punkte antakse ka neile mingijatele, kes on kolmandal
kohal antud ehitustiiiipi ehituskaartide arvu poolest, nagu
on niites niha, ning tagavaraehitiste lanal, kus on
niidatud punktide arv.

Olge tiihelepanelik: ehituskaartide eest, mis on tagava-
raehitiste laual, punkte EI arvestata.

Punktid pikima seinaosa eest oma Alhambra iimber

Iga mingija saab punkte ka pikima pideva seina eest
oma Alhambra timber.

Iga seinaosaga kaardi serv hinnatakse 1 punktiga.

Punkte ei saa seinte eest, mis on vastakuti, s.t. siseseinte
eest.

Mingjatele antavad punktid méargitakse punktiarvestuse
tahvlile. Iga méngija nihutab oma nupu iihe ruudu vorra
edasi iga saadud punkti eest.

See sein on vddrtustatud 8
punktiga.
3

Siseseinte eest
punkte ei anta.

See sein on
liihem, mistot-
tu see punkte
el anna. —g

Maingu lopp

Miing 10peb, kui méngija kdigu 10ppemisel pole kaardi-
kotis enam piisavalt ehituskaarte ehitusturu kaartide
arvu tiiendamiseks neljani.

Ehitusturule jdidnud ehituskaardid antakse méngijatele,
kellel on enim vastavat valuutat oma kées (olenemata
sellest, kui palju ehitis maksab). Kui kahel voi enamal
méngijal on sama palju raha, siis ehituskaart jaib
ehitusturule. Sel viisil méngijatele antud kaardid voib
lisada nende Alhambra kaartidele vastavalt iilalpool
toodud reeglitele.

Niiiid algab kolmas ja viimane punktiarvestuse etapp.

Miingija, kellel on enim punkte tabelis selle kolmanda etapi
jérel, on médngu voitja. Kui juhivad kaks méngijat, kuulutatakse
vilja viik.

Markus: ehitusturgu tdiendatakse allesjddnud kaartidega, kuni see
on voimalik.

Reeglid kahe miangija jaoks

Kehtivad samad méingureeglid koos paari muudatusega:

Rahapakki jdetakse igast rahaliigist kolm rahakaarti: iiks
komplekt jietakse korvale, s.t. méngu jddb vaid 72
rahakaarti.

Mingust votab osa kujuteldav kolmas méingija.
Nimetagem ta Marguseks. Margus ei ehita oma Alhambrat,
ta vaid kogub ehituskaarte. Tal pole oma kiike.

Miingu alguses voetakse kaardikotist pimesi 6 ehitiste
kaarti ja pannakse need Marguse korvale nii, et oleksid
nihtavad mdlemale méngijale.

Tootja: © 2005 Queen Games. Langbaurghstr. 7, D - 53842 Troisdorf, Germany.
Valmistatud Saksamaal. Ei soovitata alla 3-aastasetele lastele, sisaldab viikesi osi.
Levitaja: UAB “Kadabra” - Teie ajaviide ja meelelahutus! Kumeliy 11-2, Kaunas, Lietuva,
LT-44281 Tel +370 37 20 84 48.www.kadabra.lt, info@kadabra.lt

Punktine lugemisel Margus saab neid vaid suurima ehitus-
kaartide arvu eest, kuid mitte vilisseina eest.

Kohe esimese punktiarvestuse etapi jérel antakse Margusele
veel 6 ehituskaarti, mis voetakse kaardikotist pimesi.

Teise punktilugemise etapi jirel antakse Margusele veel
ehituskaarte. Seekord antakse talle 1/3 koikidest kaardikotti
jaanud ehituskaartidest (kaartide arv iimardatakse).

Vaid iiks reegel on teistsugune, kui mingivad kaks méngijat:
kohe kui nad ostavad ehituskaardi, voivad nad selle lisada oma
Alhambrale voi panna see oma tagavaraehitiste hoiulauale;
nad voivad ehituskaardi ka ira anda Margusele.
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Dirk Henn'i méng 2 - 6 miingijale

Parimad ehitusmeistrid tervest
Euroopast ja Araabiamaadest
tahavad demonstreerida oma
oskusi. Palgake koige sobiva-
mad ehitusmeeskonnad, kuid

\ tahavad saada oiglast palka ja
nouavad seda oma ,koduses”
valuutas. Ehitajate abiga voib
konstrueerida torne, rajada aedu,

4 seada sisse paviljone ja galeriisid,

jalgige, et teil oleks alati piisa-

valt vajalikku valuutat. Pole tahtis, kas need on

ehitada losse ja haaremeid.
Voistelge konkurentidega oma vastastega

miiirsepad pohjast voi aednikud I6unast, koik nad ~ ALHAMBRA ehitamisel.

Maingu koostisosad

* 6 stardikaarti - kuulsa Fontddnilovi pildiga.

* 54 ehituskaarti — mis kujutavad 6 eri tiitipi
hoonet. Need on koostisosad Teie enda
Alhambra ehitamisel. Kaartidel on iiks kuni kolm seina
(sein on paks pruuni virvi ddr).

* 1 ehitusturg - nelja ruuduga, millest igaiiks on ette nih-
tud iihe ehituskaardi jaoks. Iga valuuta jaoks on eraldi
ruut.

* 1 punktiarvestuse tabel - on ette ndhtud iga méngija
kogutud punktide mérkimiseks.

* 12 nuppu - iga mingija saab médngu alguses 2 valitud
vérvi nuppu - iiks punktide arvu mirkimiseks
punktitabelil ja teine oma stardikaardi tdhistamiseks.

Mingu eesmérk

Miingijad, kellel on digel ajal koige rohkem iga sorti ehitus-

kaarte oma Alhambras, saavad punktiarvestuse etapi ajal
punkte, mille arv oleneb ehitise tiitibist. Méingijad saavad
punkte ka pikima seina eest, mille nad on ehitanud oma
Alhambra iimber.

Iga jdrgmise punktiarvestuse etapi ajal antakse rohkem
punkte. Voidab see mingija, kellel on méngu 16pus koige
rohkem punkte.

* nelja eri valuuta 108 rahakaarti — neid on vaja
ostmiseks ehitusturul, et ehitada omaenda Alhambra.

Nelja valuuta rahakaardid:
Sinine - taalrid, Roheline - dirhamid, Oran? - tukatid,
Kollane - floriinid, mille védrtus on 1 kuni 9.

* 2 punktiarvestuse kaarti — mis avatakse méngu ajal
(rahakaartide hulgas).

_o}':.‘\& - W

[ wwse || 11§ 4 |

* 6 tagavaraehitiste lauda
koos punktiarvestuse tabeliga.

* 1 riidest kott
* 1 reeglistik

On 6 erinevat ehitise tiiiipi. §}
Tabelis on esitatud iga &
ehitise tiiiibi hinna-inter- ||
vallid voimalikud hindu |
ning seda tiiiipi ehitiste arv | .
mdngus. NS L
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