Sagatavosanas spelei

* Katrs spelétajs sanem starta karti, kura ir janovieto uz
galda sev prieksa, un 2 Zetonus izveleta krasa. Viens
Zetons janovieto uz starta kartes, bet otrs — apaksgja
kreisaja punktu aprekinaSanas delisa sturt, kopa ar citu
speletaju Zetoniem.

* 54 speles celtnu kartes jaieliek grozina, kura tas ir jasa-
jauc.

* Celtnu tirgus janovieto galda vidi, bet punktu
aprekinasanas delis — galda gala.

* Nejausa kartiba no grozina ir jaiznem 4 celtnu kartes
un péc kartas tas janovieto uz Cetriem kvadratiem, kas
atrodas celtnu tirgu. Jasak ar kvadratu, kas atziméts ar
skaitli 1.

Katram spélétajam jaiedod rezer-
ves celtnu glabasanas tabula ar
punktu aprekinasanas deliti.
Spelétajiem tas janoliek sev
prieksa, lai varétu labi noverot.

i Punktu aprékinaSanas tabulas ir
| noradits, cik spélg ir katra veida

| celtnu karSu un cik daudz punktu
|~ ar tam var iegit.

* Abas punktu aprékinaSanas kartes japanem no naudas
kar$u kaudzites un uz neilgu laiku janoliek mala: kaud-
71t€ atlikusas kartes ir jasajauc.

* Katram spélétajam tiek sadalita sakuma nauda. Lai to
izdaritu, ir janem pa vienai kartei no naudas kaudzites
un, apgriezot uz otro pusi, janoliek spelétajam preti, lidz
naudas kopsumma sasniedz 20 vai vairak (Sai gadijuma
valtita nav svariga). Tad nauda jadod nakoSajam speléta-
jam. Ka nauda tiek sadalita visiem sp€létajiem, tie
sanem savas naudas kartes. No §2 briZa katrs spélétajs
savas naudas kartes tur noslépuma.

* Tiesiba uzsakt spéli ir sp€létajam ar vismazako naudas
karSu skaitu. Gadijuma, ja diviem vai vairakiem
speletajiem ir vienads karSu skaits, speli uzsak spelétajs,
kuram ir vismazaka naudas summa. Ja jautajums atkal
netiek izlemts, speli uzsak jaunakais spelétajs.

* Beigas vel 4 naudas kartes ir japanem no naudas kaud-
zites un tas apgaztas ir janovieto galda vidu blakus cel-
tnu tirgum.

* Atlikusas naudas kartes aptuveni jasadala 5 vienadas
kaudzites. lelieciet ,,Punktu aprékinasanas pirma posma‘
karti otraja kaudzité, bet ,,Punktu aprékinasanas otra
posma “ karti — ceturtaja kaudzite.

Tad visas piecas kaudzites atkal janovieto viena kaudzité
sekojosa kartiba: piekta kaudzite janoliek apaksa, tad
ceturta, tre$a, otra un virsil janoliek pirma kaudzite.

Visa kaudzite (kartes ir apgaztas) janovieto blakus celtnu
tirgum.

Celtnu tirgus

Piezime: tas pieskir garantiju, ka visi spéeletaji sanems naudas
summu, kura nebis lielaka par 28 un nebis mazaka par 20 .

Piekta
Pirma Otra Tresa Ceturta kaudzite

Puﬁktu Punktu

aprekinaSanas Pirma apréekinasanas
1.posma karte Owra 2.posma karte
Tresa
_l Ceturta

Piekta kaudzite

Piezime: tas pieskir garantiju, ka abas punktu aprekinasanas
posma kartes tiks iznemtas vajadziga bridi: tas nenotiks par
agru, par lenu vai par atru.

Ka spelet

Jaspele pulkstena raditaju virziena, uzsakot ar pirmo
speletaju (ka noradits nodala. SagatavoSanas spelei).

Speletajs sava gajiena laika var izdarit vienu no $im dar-
bibam:
B Panemt naudu

M Nopirkt un nolikt celtnes karti IR
M Parplanot savu Alhambru EE——

Ka speletajs izdara savu gajienu, naudas vai celtnu karSu,
kuras tika panemtas, vieta janoliek citas naudas (japanem
no kaudzites augSienes) vai celtnu (neskatoties jaizvelk no
maisina) kartes, lai vienmér pirms nako$a spelétaja gajie-
na katra veida karSu skaits biitu pa 4.

I Naudas panemsana [N

Spélétajs var panemt jebkuru vienu no apgaztam nau-
das kartém vai vin$ var panemt dazas naudas kartes,
tacu to kopsumma nedrikst parsniegt 5 (valtta nav
svariga).

B Nopirkt un nolikt celtnes karti I

Nopirkt karti

Speletajs var nopirkt celtnes karti no celtnes tirgus. Par
karti vinam jasamaksa summa, kas nav mazaka par
noradito uz kartes, un ir jamaksa tikai tai valuta, kas ir
noradita uz celtnu tirgus Kartes, kas atrodas blakus pérka-
mai kartei. Uzmanibu: nauda netiek atmaksata!

Par celtnes karti samaksata nauda janoliek atseviska kaud-
zit€ blakus celtnu tirgum.

Ja Jus samaksajat precizu summu par iegadato celtnes
karti, Jums ir tiesibas turpinat savu gajienu. Jus varat
izveleties, kuru darbibu (no trijam) atkartot velreiz.
Lidz spelétajs nav izdarijis savu gajienu, jaunas celtnu
kartes nedrikst nolikt celtnu tirgi. Tikai tad, kad
spelétajs ir pabeidzis savu gajienu, tuksie kvadrati ir
jaaizpilda ar jaunam celtnu kartem.

Tadejadi, viena gajiena laika ir iesp&jams izpildit ne vairak

ka 5 darbibas (ja Cetras reizes tiek maksata preciza summa
par celtnu karteém, un pec tam tiek izveléta vai nu naudas
panemsana, vai nu savas Alhambras parplano$ana).
Spéletaja gajiena laika, kamér tas vél nav izdarits lidz bei-
gam, nopirktas celtnu kartes janovieto atseviski — tas
nedrikst nolikt ne uz rezerves celtnu glabasanas tabulas,
ne uz savas Alhambras. Gajiena laika iegttas jaunas cel-
tnu kartes tiek izmantotas tikai gajiena beigas.

Kartes novietoSana

Jauno karti Jus varat: pievienot savai biivéjamai
Alhambrai vai nolikt uz Jiisu rezerves celtnu glabasanas
tabulas. Uz rezerves celtnu glabasanas tabulas Jus varat
nolikt neierobeZotu karSu skaitu.

Piemers: Jus varat panemt abas kreisaja pusé esoSas kartes, vai
Jjebkuru labaja pusé esosu karti.

Cena Valutas krasa

Piemers:

Jus velaties nopirkt darzu savai
Alhambrai. Uz kartes noradita
darza cena ir 10. Jums rokas ir
divas $is valiitas kartes un Jis
nolemat nopirkt So darzu. Ta ka
Jus nevarat samaksat precizu
summu (Jums ir 11 zilas valutas
gabalu), Jusu gajiens tiek
izbeigts, un Jums nekas neat-
maksas atlikumau.

Alhambras buvesanas noteikumi

mus:

* Visas celtnu kartes ir janovieto vienada virziena, kuram
jasakrit ar Jusu starta karti (piem., visiem jumtiem jabut
novirzitiem uz augsu).

* Savienojamo detalu malam jabiit vienadam, t.i., ar
sienu, vai bez sienas.

» Katra jauna celtnes karte ir janovieto ta, lai varétu to
sasniegt ,.ejot kajam*, sakot ar starta karti, t.i., neSker-
sojot sienu un nenonakot no celtnu kartém.

« Katrai jaunajai kartei jabiit pievienotai Jisu Alhambrai
vismaz ar vienu malu (to nedrikst pievienot tikai ar
stiiri).

* Nedrikstat atstat nekadas ,,telpas* (t.i. tuksas telpas,
kura no visam pusém ir apbuivéta ar celtnu kart€m).

Aizliegtas celtnu karSu kombinacijas:

Karte novietota nepareiza virziena

Mala ar sienu pievie-
nota malai bez sienas

Noteikums ,,IeSana kajam* tika
parkapts: torni nevar sasniegt ejot
kajam neskersojot sienu, gajienu
sakot ar starta karti.

Celtnu kartes nav
viena otrai pievie-
.. notas vismaz ar
vienu malu.

Noteikums ,,IeSana
kajam* tika parkapts:
torni nevar sasniegt ejot
kajam un neskersojot
sienu, kad gajiens tiek
uzsakts ar starta karti.

I Alhambras parplanoSana.
Ir tris Alhambras parplanoSanas veidi:

* Jus varat panemt celtnes karti no Jusu rezerves celtnu
glabasanas tabulas un pievienot to savai Alhambrai.

* Jiis varat nonemt celtnes karti no savas Alhambras un
nolikt to uz Jisu rezerves celtnu glabasanas tabulas.

* JUis varat nomainit celtnes karti, kas panemta no Jiisu
rezerves celtnu glabasanas tabulas, pret karti no
Alhambras. Jauna celtnes karte janovieto Alhambra tani
pasa vieta, ka nonemta.

Parplanojot Alhambru, ir jaievéro btivéSanas noteikumi.
Nedrikst nonemt starta karti vai nomainit to pret citu.

Piemers: Jiis perkat celtnes karti un maksdjat par to precizu
summu, tatad vel ir Jiissu gdjiens.

Jiis nolemat pirkt citu celtnes karti un Jums vel ir iespéja
maksat par to precizu summau.

Tatad vel ir Jusu gajiens. Jis nolemat parplanot savu
Alhambru. Jums ir iespéja, pieméram, nonemt celtnes karti no
savas Alhambras un nomainit to pret karti no Jisu rezerves
celtnu glabasanas tabulas.

Sini bridt Jiisu gajienam tuvinds beigas. Tagad Jiis varat
nopirktas jaunds kartes pievienot savai Alhambrai, izvéloties

vislabako poziciju, vai nu varat novietot tas uz rezerves tabu-
las.




B Gajiena beigas I—
Tikai Jusu gajiena beigas, péc visiem parplanojumiem,
kurus bija iespejams veikt, Jiis varat pievienot visas
nopirktas ekas savai Alhambrai vai novietot tas uz rezer-

ves celtnu glabasanas tabulas. Nopirktas jaunas celtnu
kartes varat pievienot jebkada izveléta kartiba.

Péc Jusu gajiena savu rindu sagaida nakoSais spélétajs.
Kamer cits spelétajs nolemj, kads gajiens vinam jaizvélas,
visas naudas vai celtnu kartes, kuras tika panemtas, ir
janomaina pret jaunam ta, ka katra karSu veida (gan
valtitas, gan celtnu) atkal butu pa 4. Ja speles gaita izbeid-
zas naudas kartes, no sp€les iznemtas kartes jasajauc no
jauna un no tam jaizveido jauna kaudzite.

Piemers: 2. un 4. kartes tika nonemtas. Kvadrati no jauna ir
Jaaizpilda rindas kartiba — vispirms 2., bet pec ta — 4.

Punktu aprekinasana

Punkti tiek pieskirti tikai par tadam celtnu kartém, kuras
tiek izmantotas privataja Alhambra. Vienas spéles laika ir
3 punktu aprekinasanas posmi. Pirmie divi notiek tad,
kad uz otro pusi tiek apgaztas punktu aprékinasanas kar-
tes, kuras atrodas naudas karSu kaudzité. TreSais un pede-
jais punktu aprekinasanas posms notiek spéles beigas.

Kad punktu aprékinasanas karte ir izvilkta, ta janoliek
mala (jaiznem no spéles), un ir jaapgriez cita vai citas
naudas kartes, lai papildinatu apgriezto naudas karSu skai-
tu 1idz Cetriem. Tacu, pirms uzsakot nako$a speles dalib-
nieka gajienu, ir jaaprékina punkti.

Katra punktu aprékinasanas posma gaita punkti tiek
pieskirti tiem spelétajiem, kuriem ir vislielakais katra cel-
tnu veida karSu skaits. Spelétajiem punkti tiek pieskirti ar
par visgarako sienas dalu, kuru tie ir uzbtivejusi apkart
savai Alhambrai.

Punkti, kas tiek pieskirti par vislielako katra
celtnu veida karsSu skaitu

Punkti tiek pieskirti tam spélétajam, kuram ir vislielakais
katra celtnu veida karsSu skaits. Pieskiramo punktu
skaits ir atkarigs no celtnu veida.

Katra gadijuma spelétajs, kuram ir visvairak viena veida
celtnu karSu, par pirmo vietu iegiist tadu punktu skaitu,
kads ir noradits uz punktu aprekinasanas kartes, blakus
celtnes nosaukumam.

Ja tika izvilkta “Punktu aprékinasanas 1.posma karte”,
punktus iegist tikai tie speletaji, kuriem ir visvairak ta
pasa celtnu veida karsu.

Nakoso posmu laika punkti tiek aprékinati $ada kartiba:
»Punktu aprekinasanas 2. posma‘ (notiek, ja tiek
iznemta ,,Punktu aprékinasanas 2. posma karte*), punkti
tiek pieskirti speletajiem, kuriem ir visvairak katra
veida celtnu karSu, un tiem, kuriem ir otra vieta péc
savaktu punktu karsu skaita.

Ja vairakiem spéletajiem ir lidzigs tada pasa celtnu veida
karSu skaits, punkti par attiecigajam vietam tiek sadaliti.

Piezime: aprekinot punktus, celtnes cena nav svariga. Svarigs
ir tikai savakto un Alhambra izmantoto celtnu karsu skaits!
Jums ir nepiecieSama kaut viena noteikta veida celtnes karte, lai
varétu iegiit punktus par So eku veidu.
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Piemers: Pirma punktu
aprekinaSanas posma
laika spéletajs, kuram ir
visvairak stalta eku karsu,
iegist 4 punktus.

Piemers: Otra punktu
aprekinasanas posma
laika speletajs, kuram ir
visvairak tornu karsu,
iegust 13 punktus.
Speletajs, kuram ir otra
vieta péc tornu karsu
daudzuma skaita, iegiist 6
punktus.

Piemers: Augustei un Austejai ir pa 4 torpiem. Vinam abam tiek
sadaliti punkti par 1. un 2. vietu: 13 + 6 = 19 punkti. Punkti tiek
sadaliti divas dalas un noapaloti, tadejadi katra speletaja iegust
pa 9 punktiem.

Sie punkti tiek pieskirti tresa punktu aprékinasanas posma laika
(©).

Piemers: speletajs, kuram ir visvairak paviljonu karsu, iegiist 16
punktus. Speletdajs, kuram ir otra vieta péc paviljonu karsu
daudzuma skaita, iegiist 8 punktus. Speletajs, kuram ir tresa
vieta pec paviljonu karsu skaita, iegiist 1 punktu.

Punkti vienmér tiek noapaloti uz leju.

Punktu aprekinaSanas 3. posms notiek, kad spéle ir
beigusies; punkti tiek pieskirti ari tiem spelétajiem,
kuriem ir tre§a vieta péc savaktu celtnu veida karSu skaita,
ka tas ir noradits piemera un uz rezerves celtnu
glabasanas tabulam, kuras ir noradits punktu skaits.

Esiet uzmanigi: par celtnu kartém, kuras atrodas uz
rezerves celtnu glabasanas tabulam, punkti NETIEK
aprekinati.i.

Punkti par visgarako sienas dalu apkart savai
Alhambrai

Katrs spelétajs punktus iegtist ari par visgarako vienlaidu
sienu apkart savai Alhambrai.

Katra kartes mala ar sienas segmentu tani tiek novertéta
ar 1 punktu. Punkti netiek pieskirti par sienam, kuras
saskaras ar mugurpuseém, t.i., ar iek$sienam.

Speletajiem pieskirtie punkti tiek atziméti uz punktu
aprékinasanas dela. Katrs spelétajs savu Zetonu parvieto
uz priekSu pari vienam lodzinam par katru punktu, kuru
vin$ ir sanémis.

Si siena tiks noverteta ar 8
punktiem.

St siena ir isdka,
un punkti par to
netiek pieskirti.

Punkti netiek
pieskirti par
ieksejam
sienam. —g

Spéles galotne

Spéle izbeidzas, kad péc speletaja gajiena, masina nav
pietiekama celtnu karsSu skaita, ar kuru varétu celtnu
tirgus skaitu papildinat lidz cetriem.

Atlikusas celtnu tirgii celtnu kartes tiek atgrieztas
speletajiem, kuriem savas rokas ir visvairak attiecigas

Piezime: celtnu tirgus tiek papildinats ar atlikuSam kartem, kamer
tas ir iespejams.

Tagad jauzsak treSais un péd€jais punktu aprékinasanas posms.
Speletajs, kurS péc §1 tre$a posma uzvar punktu aprékinasanas

krasas valutas naudas (neatkarigi no ta, cik maksa celtne). deli, ir ari speles uzvarétajs. Ja pirmie ir divi speletaji, spéle

Ja diviem vai vairakiem spélétajiem ir vienads naudas
daudzums, celtnu karte japaliek celtnu tirgdi. Sada veida
speletajiem atgrieztas kartes var tikt pievienotas vinu
Alhambrai, ievérojot augstak noraditos noteikumus.

beidzas neizskirti.

Spéles noteikumi, ja piedalas tikai divi speéles dalibnieki

Tiek piemeéroti tadi pasi spéles noteikumi, tikai ar dazam
izmainam:

Naudas kaudzité atstat pa trim katra veida naudas karteém:
iznemt pa vienam komplektam, t.i., spel€ atstat tikai 72
naudas kartes. Spele piedalas tresSais — izdomats —
speletajs. Nosauciet to par Luku. Luks nebtivé savu
Alhambru, bet vac celtnu kartes. Lukam nav savu gajienu.

Speles sakuma 6 celtnu kartes nejausa kartiba tiek
iznemtas no grozina un novietotas blakus Lukam ta, lai
tas varetu redzet visi spelétaji.

Apreékinot punktus, Luks tos iegiist tikai par vislielako
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celtnu karsSu skaitu, bet nevis par ar¢jo sienu. Uzreiz péc
pirma punktu apréekinasanas posma, Lukam tiek iedotas vél
6 celtnu kartes, kuras nejausa kartiba tiek iznemtas no grozina.
Péc otra punktu aprekinasanas posma, Lukam vel tiek
iedotas papildus celtnu kartes. Soreiz vinam tiek iedotas 1/3
no visam grozina atlikusajam celtnu kartem (karSu skaits
tiek noapalots).Tikai vienigais noteikums atSkiras, kad spelé
piedalas tikai divi spélétaji: uzreiz, kad tikai vini ir nopirkusi
celtnes karti, viniem ir tiesibas ne tikai karti pievienot savai
Alhambrai vai novietot to uz savas rezerves

celtnu glabaSanas tabulas, bet ari savu celtnes

karti nodot Lukam.

QUEEN
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Spéle Dirk Henn 2 - 6 spéles dalibniekiem

auglkopji, visi grib sanemt viniem
piederosu darba algu un pieprasa to
samaksat sava ,dzimta” valuta.

Ar bivnieku palidzibu var konstruét
tornus, ieaudzét darzus, iekartot
paviljonus un galerijas, buveét stalta
ekas un haremus. Piedalieties sacensibas ar konkuren-
tiem bavejot ALHAMBRU.

Vislabakie bivniecibas meistari no ; N
visas Eiropas un Arabijas valstim
vélas demonstrét savas iemanas.
Uznemiet darba vislabakas
bivnieku komandas, tacu novéro- .
jiet, ka Jums vienmer butu nepie-
cieSams daudzums vajadzigas valutas. Nav svarigi, kas
vini ir — vai ziemeJu valstu murnieki, vai dienvidu zemju

Speles komplektacija
atziméSanai punktu aprékinasanas tabula, bet otrs — savas
starta kartes atziméSanai.

* 6 starta kartes — ar slavena Lauvas Fontana
attelu.

* 54 celtnu kartes — att€lo 6 dazadu veidu
ekas. Tas ir juisu privatas Alhambras buv-
niecibas sastavdalas. Kartém ir no viena lidz trim sienu
segmentiem (siena — bieza mala briina krasa)

* 108 naudas kartes 4 dazadas valiitas — tas vajadzigas
celtnu pirkSanai no celtnu tirgus, lai uzbiivétu savu privato
Alhambru.

Naudas kartes Cetras valutas:
Zila, zala, oranZa, dzeltena, ar vertibam no 1 lidz 9 ( kopa ir pa
4 katras krasas katra nominala naudas kartem)

* 2 punktu aprékinasanas kartes — apgazamas spéles laika
(naudas karSu kaudzite).

* 1 celtnu tirgus - ar cetriem kvadratiem, no kuriem katrs
ir paredz€ts vienas celtnes kartes novietoSanai. Celtnu no
atSkirigiem kvadratiem pirkSanai paredzeta atSkiriga

valuta, kuras veids ir atzimets blakus katram kvadratam LTS

[ eeee 11 0 4 |

* 6 rezerves celtnu glabasanas tabulas ar punktu
aprékinasanas tabulu.

(zila, zala, oranza un dzeltena).

* 1 punktu aprekinasanas tabula — paredzeta katra spéles

dalibnieka iegtito punktu skaita atziméSanai. ¢ 1 dranas maisin$

* 12 Zetonu- katrs speles dalibnieks spéles sakuma sanem 2, 1 speles noteikumi (dazadas valodas)
Zetonus izveleta krasa — viens paredzets punktu skaita

Speles merkis

Spelétajiem, kuriem vajadziga bridi sava Alhambra ir vis-
lielakais katra veida celtnu karsu skaits, punktu
aprekinaSanas bridi tiek pieSkirti punkti, kuru skaits ir
atkarigs no celtnes veida. Speletajiem punkti tiek pieskirti
ar1 par visgarako sienas dalu, kura tiek uzbuveta apkart
savai Alhambrai.

Ir 6 daZadu celtnu veidi. |
Tabula ir noraditi katra
celtnes veida cenas intervali
un §ada veida celtnu skaits |
spele. {

Katra nakosaja punktu aprékinaSanas posma tiek pieskirts
lielaks punktu skaits. Uzvar tas spéles dalibnieks, kuram
speles beigas ir vislielakais punktu skaits.
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