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Die neuen Gelédndeplittchen benutzt ihr zusitzlich zu den Geléndeplittchen den Basisspiels. Dadurch wird euer Spielfeld grofer und
ihr habt weitere Einkommensquellen. Folgt dem Spielaufbau wie gewohnt. Auch auf diese Geléndeplittchen wird eine Kreatur gestellt.
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Die neuen Gelédndeplittchen und die Gebdude auf ihnen

funktionieren so, wie die Geldndeplittchen aus dem

Basisspiel, mit der Ausnahme, dass sie als Wasser- und

Land-Geldndeplittchen zidhlen. Somit konnen sie mit

beiden Bewegungsarten betreten werden.

Beispiel: Lilli fiihrt eine Wasserbewegung aus
und benotigt 2 Schritte, um ihre 3 Krieger
iiber Wasser zum Dorf mit der Schlange

zu bewegen. Uber eine Landbewegung

hdtte sie 3 Schritte gebraucht.





