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Les nouvelles tuiles Terrain sont utilisées en plus des tuiles Terrain du jeu de base. Cela vous permettra d’agrandir votre plateau de jeu et
vous disposerez également de plus de sources de revenus. Effectuez la mise en place habituelle du jeu et placez également une créature
sur ces nouvelles tuiles Terrain.
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Les nouvelles tuiles Terrain et les batiments qui s’y trouvent fonctionnent de la méme maniere que les tuiles Terrain du jeu de base,

sauf qu’elles sont considérées a la fois comme des tuiles de type eau ET de type terre.

Vous pouvez donc vous y rendre en utilisant les deux types
de déplacement.

Exemple : Lilli effectue un déplacement dans
I’eau et a besoin de 2 cases pour

déplacer ses 3 guerriers dans ['eau jusqu’au
village avec le serpent. Avec un déplacement

sur la terre, elle aurait eu besoin de 3 cases.





