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Granada en la Edad Media. Ya se 
construyó la Alhambra y numerosos 
constructores de todos los países 
acuden ahora a la ciudad, que
sigue creciendo constantemente,
a los pies de la Sierra Nevada. 
¡Contrata a los mejores constructores 

y asegúrate de que la ciudad crezca más 
rápido! Construye escuelas, baños 
públicos, crea barrios, mercados 
y muchos otros edificios de gran 
importancia.
¿Serás capaz de construir la ciudad 

más grande?

4H[LYPHS�KL�Q\LNV
r����WPLaHZ�KL�PUPJPV���JVU�SH�PTHNLU�KL�SH
(SOHTIYH�`�LS�JVSVY�KL�Q\NHKVY��*HKH
Q\NHKVY�JVUZ[Y\`L�Z\�JP\KHK�WHY[PLUKV
KL�SH�(SOHTIYH�

r����MPJOHZ�THYJH�W\U[VZ���WHYH�PUKPJHY�SVZ�W\U[VZ�]PJ[VYPH�
LU�LS�THYJHKVY�KL�W\U[VZ�KLS�[HISLYV�

r����THYJHKVY�ULNYV���JVU�LZ[H�MPJOH�ZL�PUKPJH�LU�LS�[H�
ISLYV�X\¥�SHKV�KL�SHZ�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U�[PLUL�X\L�
LZ[HY�IVJH�HYYPIH�J\HUKV�ZL�YLWVUNHU��SH�JHYH�JVU�LS�
WYLJPV�WHY�V�IPLU�JVU�LS�WYLJPV�PTWHY��

r����[HISLYV���WHYH�JVSVJHY�SVZ�ZPN\PLU[LZ�JVTWVULU[LZ!
r�*HY[HZ�KL�KPULYV�r�7PLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U�r�7PLaHZ�KL�
JVUZ[Y\JJP®U�KL�YLZLY]H

r���WHULSLZ�KL�YLZ\TLU�KL�YLJ\LU[V

r������JHY[HZ�KL�KPULYV�LU�J\H[YV�TVULKHZ���JVU�LSSHZ�ZL�
JVTWYHU�SHZ�JVUZ[Y\JJPVULZ�WHYH�SH�JP\KHK�KL�.YHUHKH�
LU�LS�WH[PV�KL�JVUZ[Y\JJP®U��

r�����WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U���T\LZ[YHU�LU�HTIHZ�JHYHZ�
\U�[V[HS�KL� �[PWVZ�KL�JVUZ[Y\JJPVULZ��+L�JHKH�[PWV�
OH`����JVU�]HSVYLZ�KLS���HS�����:PY]LU�WHYH�JVUZ[Y\PY�SH�
JP\KHK�KL�.YHUHKH�
*HKH�WPLaH�T\LZ[YH�KPMLYLU[LZ�JVUZ[Y\JJPVULZ�LU�Z\Z�
JHYHZ��,U�SH�WPLaH�OH`�\UH�THYJH�KL�JVSVY��\IPJHKH�HS�
SHKV�KLS�WYLJPV��X\L�PUKPJH�LS�[PWV�KL�JVUZ[Y\JJP®U�KL�
SH�JHYH�WVZ[LYPVY��:P�LS�]HSVY�PUKPJHKV�LZ�\U�U²TLYV�
WHY��SH�JHYH�WVZ[LYPVY�SSL]HY �LS�ZPN\PLU[L�U²TLYV�PTWHY��
`�]PJL]LYZH��(SN\UHZ�WPLaHZ�LZ[ U�YVKLHKHZ�JVU�\U�
Y©V�LU�OHZ[H���KL�Z\Z�SHKVZ��3VZ�Y©VZ�ZL�LUJ\LU[YHU�LU�
HTIHZ�JHYHZ�KL�SH�WPLaH�LU�SVZ�TPZTVZ�IVYKLZ�

�

r����JHY[HZ�KL�YLJ\LU[V�KL�W\U[VZ��
ZL�HNYLNHU�H�SH�WPSH�KL�JHY[HZ�KL
KPULYV�

r���IVSZH�KL�[LSH�r�4HYJHKVYLZ��������r���YLNSHTLU[V
3VZ�THYJHKVYLZ��������ZL�\ZHU�J\HUKV�\U�Q\NHKVY�
Z\WLYH�SVZ�����W\U[VZ�]PJ[VYPH�`�LTWPLaH�\UH�ZLN\UKH�
]\LS[H�ZVIYL�LS�THYJHKVY�KL�W\U[VZ�

<U�Q\LNV�KL�+PYR�/LUU�WHYH�����Q\NHKVYLZ

4 espacios 
para cartas de 
dinero

Espacio para las piezas de 
construcción de reserva. 
Cada jugador tiene su propio 
espacio de reserva

Río

Nombre de construc-
ción y precio. Si el
precio es un número 
par, el precio en la 
carta posterior será 
el siguiente número 
impar.

El patio de construcción – tiene cuatro espacios para 
cuatro piezas de construcción. Cada espacio se corres-
ponde con una moneda diferente

Espacios para el 
marcador negro

En la cara 
posterior se 
encuentra por 
lo tanto el si-
guiente número 
impar, es decir, 
un 3.

Parte delantera con el 
valor 2.

Cartas de dinero en cuatro monedas;
de cada una hay tres con valores del 1 al 9.

Marca de color que 
indica el edificio que 
se encuentra en la cara 
posterior.

2 paneles para el recuen-
to normal. Su parte fron-
tal muestra los puntos 
que se consiguen en los 
diferentes recuentos.

En su parte posterior 
hay una lista de todos 
los elementos que 
deben calcularse en un 
recuento.

1 resumen para 
el recuento 
sencillo (véase 
pág. 8).

Espacio para pila boca 
abajo de cartas de dinero

es
pa

ño
l
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 7YLWHYHJP®U�KLS�Q\LNV
r��*HKH�Q\NHKVY�YLJPIL�\UH�WPLaH�KL�PUPJPV�`�\UH�MPJOH�
THYJH�W\U[VZ�LU�LS�JVSVY�LSLNPKV��3H�WPLaH�KL�PUPJPV�ZL�
JVSVJH�KLSHU[L�KLS�Q\NHKVY���Z[H�LZ�SH�IHZL�WHYH�LTWL�
aHY�H�JVUZ[Y\PY�Z\�JP\KHK�KL�.YHUHKH�

r��3HZ�MPJOHZ�THYJH�W\U[VZ�ZL�JVSVJHU�LU�SH�JHZPSSH�����KLS�
THYJHKVY�KL�W\U[VZ�]PJ[VYPH��

r��,S�[HISLYV�ZL�JVSVJH�LU�LS�JLU[YV�KL�SH�TLZH�WHYH�X\L�
JHKH�Q\NHKVY�W\LKH�HSJHUaHY�IPLU�Z\�LZWHJPV�KL�YLZLY]H��

r��3H�IVSZH�KL�[LSH�ZL�SSLUH�JVU�SHZ����WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\J�
JP®U�`�ZL�WVUL�S\LNV�LU�LS�JLU[YV�KL�SH�TLZH�

r��:L�ZHJHU���LKPMPJPVZ�HS�HaHY�KL�SH�IVSZH�`�ZL�YLWHY[LU�LU�
SVZ�LZWHJPVZ�KLS�WH[PV�KL�JVUZ[Y\JJP®U��WVY�VYKLU�KLS�
��HS����3HZ�WPLaHZ�ZL�JVSVJHU�KL�THULYH�X\L�ZL�]LH�SH�
JHYH�JVU�LS�U²TLYV�WHY��(�JVU[PU\HJP®U�ZL�JVSVJH�LS�
THYJHKVY�ULNYV�LU�LS�LZWHJPV�KL�SVZ�U²TLYVZ�PTWHYLZ�

r��3VZ�KVZ�WHULSLZ�KL�YLZ\TLU�KL�YLJ\LU[V�UVYTHS�ZL�
JVSVJHU�HS�SHKV�KLS�[HISLYV��,S�[LYJLY�WHULS�Z®SV�ZL�\[PSP�
aHY �ZP�ZL�LZJVNL�LS�YLJ\LU[V�ZLUJPSSV�

r��+L�SH�WPSH�KL�JHY[HZ�KL�KPULYV�ZL�YL[PYHU�HTIHZ�JHY[HZ�
KL�YLJ\LU[V��(�`�)��`�ZL�IHYHQHU�SHZ�KLT Z�JHY[HZ�

r��*HKH�Q\NHKVY�YLJPIL�Z\�KPULYV�PUPJPHS��7HYH�LSSV�ZL�
ZHJHU�JHY[HZ�KL�KPULYV�KLSHU[L�KLS�Q\NHKVY�OHZ[H�X\L�LS�
]HSVY�[V[HS�HZJPLUKH�H����V�T Z��ZPU�PTWVY[HY�SHZ�KPML�
YLU[LZ�TVULKHZ���(�JVU[PU\HJP®U��LS�ZPN\PLU[L�Q\NHKVY�
YLJPIL�Z\�KPULYV��*\HUKV�[VKVZ�SVZ�Q\NHKVYLZ�OH`HU�
YLJPIPKV�Z\�KPULYV��JHKH�\UV�[VTH�Z\Z�JHY[HZ�LU�SH�
THUV�`�SHZ�THU[PLUL�LU�ZLJYL[V�KL�HOVYH�LU�HKLSHU[L��

r��,TWPLaH�H�Q\NHY�LS�Q\NHKVY�X\L�VI[\]V�SH�TLUVY�JHU�
[PKHK�KL�JHY[HZ��,U�JHZV�KL�LTWH[L�LTWPLaH�LS�Q\NHKVY�
JVU�LS�TLUVY�]HSVY�[V[HS��,U�JHZV�KL�X\L�ZPNH�OHIPLUKV�
LTWH[L��JVTPLUaH�LS�Q\NHKVY�T Z�QV]LU�

r��(�JVU[PU\HJP®U�ZL�JVSVJHU�boca arriba�SHZ�4 primeras 
JHY[HZ�KL�KPULYV�KL�SH�WPSH�LU�Z\Z�LZWHJPVZ�JVYYLZWVU�
KPLU[LZ�KLS�[HISLYV��

Patio de construcción en el 
tablero

Nota: de esta manera se asegura que nadie obtenga dinero por un 
valor total superior a 28 o inferior a 20.

¡ATENCIÓN! Las preparaciones para el juego para dos se 
encuentran en la página 40 de este reglamento. 

Espacios para el 
marcador negro

Las piezas de 
inicio son piezas 
de construcción 
sin río.

6IQL[P]V�KLS�Q\LNV

3VZ�Q\NHKVYLZ�ZL�JVU]PLY[LU�LU�JVUZ[Y\J[VYLZ�LU�SH�.YHUH�
KH�KL�SH�,KHK�4LKPH�`�JVU[YH[HU�LX\PWVZ�KL�[YHIHQV�WHYH�
ZLN\PY�JVUZ[Y\`LUKV�SH�JP\KHK��,S�Q\NHKVY�X\L�[LUNH�SH�
TH`VY©H�KL�\U�[PWV�KL�JVUZ[Y\JJP®U��LU�JHKH�YLJ\LU[V�

JVUZPN\L�W\U[VZ�]PJ[VYPH��*HKH�Q\NHKVY�VI[PLUL�HKLT Z�
W\U[VZ�WVY�LS�Y©V�T Z�SHYNV�X\L�YVKLL�Z\�JP\KHK��(S�MPUHS�
KLS�Q\LNV��LS�Q\NHKVY�JVU�T Z�W\U[VZ�]PJ[VYPH�LZ�LS�NHUH�
KVY�

Las fichas marca puntos 
se colocan en la casilla 
“0”.
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r��3HZ�KLT Z�JHY[HZ�KL�KPULYV�ZL�YLWHY[LU�LU�JPUJV�WPSHZ�
\UPMVYTLTLU[L��(�SH�ZLN\UKH�WPSH�ZL�SL�H­HKL�SH�JHY[H�
KL�YLJ\LU[V��(��`�H�SH�J\HY[H�WPSH�SH��)���(OVYH�ZL�Q\U�
[HU�U\L]HTLU[L�[VKHZ�SHZ�WPSHZ!�ZL�KLQH�HIHQV�SH�X\PU[H�
WPSH�`�ZL�WVULU�LUJPTH�SHZ�ZPN\PLU[LZ�WVY�VYKLU�HZJLU�
KLU[L��,Z[L�TVU[®U�ZL�JVSVJH�LU�LS�LZWHJPV�JVYYLZWVU�
KPLU[L�KLS�[HISLYV��IVJH�HIHQV�

+LZHYYVSSV�KLS�Q\LNV
:L�Q\LNH�LU�LS�ZLU[PKV�KL�SHZ�HN\QHZ�KLS�YLSVQ��JVTLUaHUKV�
WVY�LS�Q\NHKVY�PUPJPHS��,S�Q\NHKVY�KL�[\YUV�KLIL�VW[HY�WVY�
\UH�KL�SHZ�[YLZ�HJJPVULZ�WVZPISLZ!�

�*VNLY�KPULYV
�*VTWYHY�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U�
�4VKPMPJHY�SH�JP\KHK

,U�JHZV�KL�JVTWYHY�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U��LS�Q\NHKVY�
KLIL�L_WHUKPY�Z\�JP\KHK�\ZHUKV�LZHZ�WPLaHZ�V�H­HKPYSHZ�
H�Z\�YLZLY]H�WLYZVUHS!
�*VSVJHY�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U

,_WSPJHJP®U�KL[HSSHKH�KL�SHZ�HJJPVULZ�

�*VNLY�KPULYV

,S�Q\NHKVY�W\LKL�JVNLY�\UH�KL�SHZ�JHY[HZ�KL�KPULYV�KPZWV�
UPISLZ�V�PUJS\ZV�]HYPHZ�J\HUKV�Z\�Z\TH�UV�ZLH�Z\WLYPVY�H�
��(sin importar la moneda)�

�*VTWYHY�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U

,S�Q\NHKVY�W\LKL�JVTWYHY�\UH�WPLaH�KL�JVUZ[Y\JJP®U�KLS�
WH[PV��7HYH�LSSV�WHNH�JVTV�T©UPTV�LS�WYLJPV�KL�SH�WPLaH�
LU�SH�TVULKH�PUKPJHKH�LU�LS�WH[PV�KL�JVUZ[Y\JJP®U� ¡Pero 
H[LUJP®U��WVYX\L�UV�ZL�KH�JHTIPV�
,S�KPULYV�WHNHKV�ZL�KLQH�LU�\UH�WPSH�KL�KLZJHY[LZ�
,U�JHZV�KL�X\L�LS�Q\NHKVY�WHN\L�LS�PTWVY[L�L_HJ[V��W\LKL�
Q\NHY�V[YH�]La�`�VW[HY�WVY�\UH�KL�SHZ�[YLZ�WVZPISLZ�HJ�
ciones.
4PLU[YHZ�ZPNH�LS�[\YUV�KL�\U�Q\NHKVY��no se reponen�SHZ�
WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U�LU�LS�WH[PV��:®SV�ZL�YLWVULU�al 
MPUHS�KLS�[\YUV�
3H�WPLaH�JVTWYHKH�ZL�JVSVJH�HS�SHKV�KL�Z\�JP\KHK���Z®SV�ZL�
JVUZ[Y\`L�HS�MPUHS�KLS�[\YUV���

1a

1a

2a

3a

4a

5a pila

2a 3a 4a 5a pila

1er recuento  2o recuento

Ejemplo: el jugador puede coger las dos cartas de dinero ubicadas en 
la parte izquierda, o bien una de las otras dos.

El jugador verde necesita urgentemente una escuela (“School”) para 
su ciudad. La escuela cuesta 10. Tiene dos cartas de dinero en el 
color correspondiente en su mano y opta por comprar la escuela.
Pero como no puede pagar el precio exacto (tiene 11), su turno acaba 
aquí. No recibe cambio.

Precio Moneda

Nota: de este modo se logra que ambas cartas de recuento no se 
enseñen demasiado pronto o tarde ni de forma muy seguida.

Nota: como máximo, se permiten hasta 5 acciones en un turno 
(pagar el importe exacto 4 veces y coger una vez el dinero o bien 
modificar su ciudad).
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�4VKPMPJHY�SH�JP\KHK�

7HYH�SH�TVKPMPJHJP®U�KL�Z\�JP\KHK�SVZ�Q\NHKVYLZ�J\LU[HU�
JVU�[YLZ�VWJPVULZ!

r��(­HKPY�H�SH�JP\KHK�\UH�WPLaH�KL�JVUZ[Y\JJP®U�KL�Z\�
YLZLY]H�(Reglas de construcción, véase pág. 5). 

r� Retirar�\UH�JVUZ[Y\JJP®U�KL�Z\�JP\KHK�`�colocarla en la 
YLZLY]H�

r��:\Z[P[\PY�\UH�JVUZ[Y\JJP®U�KL�SH�YLZLY]H�WVY�V[YH�KL�Z\�
JP\KHK��3H�U\L]H�WPLaH�KLIL�JVSVJHYZL�L_HJ[HTLU[L�LU�
SH�TPZTH�WVZPJP®U�KL�SH�WPLaH�HU[LYPVY�

+LZW\¥Z�KL�SH�YLJVUZ[Y\JJP®U��SH�JP\KHK�KLIL�ZLN\PY�
JVUZ[Y\PKH�ZLN²U�SHZ�YLNSHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U��3HZ�WPLaHZ�
KL�PUPJPV�UV�W\LKLU�YLJVUZ[Y\PYZL�UP�YL[PYHYZL�

-PUHS�KLS�[\YUV

�*VSVJHY�SH�WPLaH�KL�JVUZ[Y\JJP®U

3H�WPLaH��V�WPLaHZ��JVTWYHKH�KLIL�JVSVJHYZL�HS�MPUHS�
KLS�[\YUV��,S�Q\NHKVY�W\LKL�KLJPKPY�L_WHUKPY�Z\�JP\KHK�
JVU�LZ[H�WPLaH�V�H­HKPYSH�H�Z\�YLZLY]H��5V�OH`�S©TP[L�KL�
WPLaHZ�LU�SH�YLZLY]H�

,U�JHZV�KL�X\L�LS�Q\NHKVY�OH`H�JVTWYHKV�]HYPHZ�WPLaHZ�
KL�JVUZ[Y\JJP®U��W\LKL�JVSVJHYSHZ�LU�Z\�JP\KHK�V�IPLU�
WVULYSHZ�LU�Z\�YLZLY]H�LU�LS�VYKLU�X\L�X\PLYH�

,U�JHZV�KL�VW[HY�WVY�JVUZ[Y\PYSH�LU�Z\�JP\KHK�W\LKL�
JVSVJHYSH�WVY�SH�JHYH�]PZPISL�J\HUKV�SH�JVTWY®�V�W\LKL�
JVSVJHYSH�KHKH�SH�]\LS[H��WHNHUKV�HS�TLUVZ���TVULKHZ�
KL�\U�[PWV��:P�LSPNL�LZ[L�SHKV�KL�SH�WPLaH��Z®SV�WVKY �
JVUZ[Y\PYSH�\UH�]La�WHNHKH�LZH�JHU[PKHK��KL�U\L]V�ZPU�
JHTIPV��

*\HUKV�LS�Q\NHKVY�KLQH�SH�WPLaH�LU�Z\�YLZLY]H��W\LKL�
OHJLYSV�WVY�J\HSX\PLYH�KL�SHZ�KVZ�JHYHZ��,U�LZ[L�JHZV�UV�
[PLUL�X\L�WHNHY�UHKH�WHYH�KHYSL�SH�]\LS[H�

([LUJP®U!��LU�J\HU[V�SH�WPLaH�LZ[¥�LU�SH�YLZLY]H�V�JVUZ[Y\P�
KH�LU�SH�JP\KHK��`H�UV�ZL�SL�WVKY �KHY�SH�]\LS[H�LU�SV�X\L�
X\LKH�KLS�Q\LNV�

Ejemplo: el jugador rojo compra una pieza de construcción y paga 
con el dinero justo, por lo que tiene otro turno.
El jugador opta por comprar otra pieza de construcción y puede 
pagar nuevamente el importe exacto.
Así que vuelve a tener otro turno. Esta vez opta por modificar su
ciudad. Retira una pieza de construcción de su ciudad para susti-
tuirla por otra de su reserva.
Después, ya puede colocar la pieza de construcción recién compra-
da, intentando hacerlo de la mejor manera posible, o bien la deja en 
su reserva. Con esto termina su turno.

Nota: para dar la vuelta a la pieza también puede usarse el 
dinero recién adquirido en una acción adicional.

Nota: no hay un turno adicional cuando se paga con el precio
exacto de 3. En caso de que el jugador quiera dar la vuelta a 
varias piezas recién compradas, debe pagar por cada una.

Ejemplo: el jugador rojo compró en su turno una arena (“Arena”) y 
una biblioteca (“Library”), pero prefiere colocar en su ciudad la otra 
cara de las piezas. Así que paga con su dinero naranja 3 y da la vuel-
ta a la “Arena”. En la cara posterior hay un hospital (“Hospital”), 
que coloca en su ciudad. Ahora paga 5 monedas verdes (no tiene 
el importe exacto) para darle la vuelta a la otra pieza. El jugador 
coloca en su ciudad el barrio (“District”) de la cara posterior de la 
biblioteca (“Library”).

Cara frontal Cara posterior
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9LNSHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U�KL�.YHUHKH

,U�SH�JVUZ[Y\JJP®U�KL�SH�JP\KHK�YPNLU�SHZ�ZPN\PLU[LZ�
YLNSHZ!

r��;VKHZ�SHZ�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U�KLILU�VYPLU[HYZL�en 
SH�TPZTH�KPYLJJP®U�(es decir, todos los techos siempre 
deben estar hacia arriba). 

r��:®SV�W\LKLU�JVSPUKHY�SVZ�SHKVZ�KLS�TPZTV�[PWV��LZ�KLJPY�
X\L�SVZ�IVYKLZ�JVSPUKHU[LZ�KLILU�[LULY�HTIVZ�\U�Y©V�
V�IPLU�UV�[LULYSV�

r���9LNSH�KL�WLH[®U�!�JHKH�U\L]H�WPLaH�KL�JVUZ[Y\JJP®U�
KLIL�WVKLY�HSJHUaHYZL��H�WPL��KLZKL�SH�WPLaH�KL�PUPJPV��
ZPU�[LULY�X\L�JY\aHY�\U�Y©V�V�ZPU�[LULY�X\L�ZHSPY�KL�SHZ�
WPLaHZ�

r��*HKH�U\L]H�WPLaH�KLIL�JVSPUKHY�como mínimo por 
\U�SHKV�JVU�V[YH�WPLaH�(es decir, no se puede construir 
diagonalmente).

r��5V�ZL�KLILU�MVYTHY��OV`VZ��� YLHZ�JVTWSL[HTLU[L�
]HJ©HZ��

,S�[\YUV�[LYTPUH�J\HUKV�ZL�OH`HU�JVSVJHKV�[VKHZ�SHZ�
WPLaHZ�YLJP¥U�JVTWYHKHZ�V�IPLU�J\HUKV�ZL�OH`HU�N\HY�
KHKV�LU�SH�YLZLY]H�
3HZ�JHY[HZ�KL�KPULYV�ZL�YLWVULU�WHYH�X\L�OH`H���
+LZW\¥Z�KL�HNV[HYZL�SH�WPSH�JVU�SHZ�JHY[HZ�KL�KPULYV��
ZL�IHYHQH�SH�WPSH�KL�KLZJHY[LZ�`�ZL�MVYTH�\UH�U\L]H�WPSH�
IVJH�HIHQV�
:L�YLWVULU�[HTIP¥U�SHZ�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U�WHYH�
X\L�]\LS]H�H�OHILY���KPZWVUPISLZ��,S�THYJHKVY�ULNYV�
T\LZ[YH�KL�X\¥�SHKV�KLILU�JVSVJHYZL�SHZ�U\L]HZ�WPLaHZ�
KL�JVUZ[Y\JJP®U��*\HUKV�LS�THYJHKVY�ZL�LUJ\LU[YH�LU�
LS�LZWHJPV�JVU�U²TLYVZ�PTWHYLZ��SHZ�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\J�
JP®U�ZL�YLWVULU�WVUP¥UKVSHZ�JVU�LS�WYLJPV�PTWHY�OHJPH�
HYYPIH�
+LZW\¥Z�KL�YLWVULY�SHZ�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U�LU�LS�
WH[PV��ZL�T\L]L�LS�THYJHKVY�HS�V[YV�LZWHJPV�
(OVYH�SL�[VJH�LS�[\YUV�HS�ZPN\PLU[L�Q\NHKVY�

No se permiten las siguientes combinaciones:

Orientación errónea

 ✘
Borde con río que colinda 
con borde sin río.

Las piezas de 
construcción y la 
pieza de inicio no 
se tocan por ningún 
borde.

La posición del hospital 
(“Hospital”) genera un 
área completamente 
vacía (un “hoyo”).

Ejemplo:
Los espacios 2 y 4 están vacíos y se rellenan por orden – primero la 
2 y luego la 4. Como el marcador negro se encuentra en el espacio 
con los números pares, las piezas se colocan con la cara par boca 
arriba. A continuación se desplaza el marcador negro nuevamente al 
espacio con los números impares.

“Regla de peatón” infringida: no se 
puede llegar desde la pieza de inicio a 
la arena (“Arena”) sin cruzar un río.

 ✘

 ✘

 ✘

 ✘

La pieza de inicio cuenta en la construcción como una pieza 
de construcción sin río.
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9LJ\LU[VZ
,U�LS�Q\LNV�OH`�\U�[V[HS�KL���YLJ\LU[VZ��3VZ�WYPTLYVZ�KVZ�
YLJ\LU[VZ��(��`��)��ZL�YLHSPaHU�J\HUKV�ZL�ZHJH�SH�JHY[H�
JVYYLZWVUKPLU[L�KL�SH�WPSH�JVU�SHZ�JHY[HZ�KL�KPULYV��,S�
[LYJLY�`�²S[PTV�YLJ\LU[V�ZL�YLHSPaH�HS�MPUHS�KLS�Q\LNV�
*\HUKV�ZL�ZHJH�\UH�JHY[H�KL�YLJ\LU[V��ZL�YL[PYH�KLS�Q\LNV�
`�ZL�Z\Z[P[\`L�WVY�\UH�U\L]H�JHY[H�KL�KPULYV��,S�YLJ\LU[V�
ZL�YLHSPaH�HU[LZ�KL�X\L�LS�ZPN\PLU[L�Q\NHKVY�PUPJPL�Z\�[\YUV�
,U�JHKH�YLJ\LU[V�ZL�YLJPILU�W\U[VZ�]PJ[VYPH�[HU[V�WVY�
SH�TH`VY©H�KL�JVUZ[Y\JJP®U�JVTV�WVY�SVZ�ríos�KL�JHKH�
JP\KHK�
;VKVZ�SVZ�W\U[VZ�X\L�YLJPIL�\U�Q\NHKVY�ZL�ZL­HSHU�LU�LS�
THYJHKVY�KL�W\U[VZ��*HKH�Q\NHKVY�H]HUaH�Z\�MPJOH�THYJH�
W\U[VZ�ZLN²U�SH�JHU[PKHK�KL�W\U[VZ�VI[LUPKVZ�

7\U[VZ�]PJ[VYPH�WHYH�SVZ�Y©VZ

*HKH�Q\NHKVY�YLJPIL�WYPTLYV�SVZ�W\U[VZ�WVY�Z\�Y©V�PUPU�
[LYY\TWPKV�T Z�SHYNV�

*HKH�IVYKL�JVU�Y©V�KL�LZL�Y©V�]HSL���W\U[V�

3VZ�Y©VZ�PU[LYPVYLZ��LZ�KLJPY�SVZ�Y©VZ�X\L�ZL�LUJ\LU[YHU�
KLU[YV�KL�SH�JP\KHK��UV�KHU�W\U[VZ�

7\U[VZ�]PJ[VYPH�WVY�TH`VY©HZ�LU�JVUZ[Y\JJPVULZ

:L�KHU�W\U[VZ�WVY�JHKH�[PWV�KL�JVUZ[Y\JJP®U��,S�Q\NHKVY�
X\L�[LUNH�SH�TH`VY©H�KL�\U�[PWV�KL�JVUZ[Y\JJP®U�YLJPIL�
SVZ�W\U[VZ�]PJ[VYPH�KL�SH�JVUZ[Y\JJP®U�LU�J\LZ[P®U��,S�
U²TLYV�KL�W\U[VZ�X\L�VI[PLUL�KLWLUKL�KLS�U²TLYV�KL�
WPLaHZ�X\L�OH`H��KL�LZ[L�[PWV��LU�SHZ�JP\KHKLZ�KL�[VKVZ�
SVZ�Q\NHKVYLZ�

9LJ\LU[V�(

,S�WYPTLY�YLJ\LU[V���(���ZL�YLHSPaH�J\HUKV�ZL�ZHJH�SH�
JHY[H��(��

,U�LZ[L�YLJ\LU[V�YLJPIL�W\U[VZ�LS�Q\NHKVY�X\L�[LUNH�
SH�TH`VY�JHU[PKHK�KL�JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�\U�[PWV�LU�Z\�
JP\KHK��YLJPIPLUKV�[HU[VZ�W\U[VZ�JVTV�JVUZ[Y\JJPVULZ�
OH`H�KL�LZL�[PWV�LU�[VKHZ�SHZ�JP\KHKLZ�

*\HUKV�ZVU�]HYPVZ�SVZ�Q\NHKVYLZ�X\L�WVZLLU�LS�TPZTV�
U²TLYV�KL�JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�\U�[PWV��NHUH�SVZ�W\U[VZ�
LS�Q\NHKVY�JVU�SH�WPLaH�KL�TH`VY�]HSVY�KL�LZ[L�[PWV��,Z[V�
ZL�HWSPJH�LU�[VKVZ�SVZ�YLJ\LU[VZ�KL�LZ[L�Q\LNV�LU�SVZ�X\L�
OH`H�LTWH[L�

Este río vale 8 puntos.

Los ríos inte-
riores no dan 
puntos.

Este río es más 
corto, por lo cual 
no se recuenta.

Ejemplo: el jugador amarillo tiene 3 escuelas (“School”) en el primer 
recuento, el rojo tiene 2 al igual que el verde. Por lo tanto hay un total 
de 7 escuelas. El jugador amarillo obtiene 7 puntos.
En caso de que el amarillo y el rojo tuvieran 3 escuelas respectivamente, 
deberían revisar quién de los dos tiene la escuela con el valor más alto.

Nota: en los recuentos sólo se tiene en cuenta el número de 
construcciones. El precio sólo influye en caso de empate. Ob-
viamente, un jugador debe tener al menos una construcción para 
tener la posibilidad de recibir puntos victoria por ese tipo
de construcción.

5

6

7
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Nota: el patio de construcción se rellena todo lo que se 
pueda.

9LJ\LU[V�)
,U�LS�ZLN\UKV�YLJ\LU[V��ZL�YLHSPaH�HS�ZHJHY�SH�JHY[H��)���
SVZ�Q\NHKVYLZ�JVU�SH�TH`VY�`�ZLN\UKH�TH`VY�JHU[PKHK�KL�
JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�\U�[PWV�YLJPILU�W\U[VZ�
3VZ�W\U[VZ�X\L�NHUH�LS�Q\NHKVY�X\L�[PLUL�SH�TH`VY©H�KL�
JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�\U�[PWV�ZVU�LS�KVISL�KLS�U²TLYV�KL�
JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�LZL�[PWV�LU�[VKHZ�SHZ�JP\KHKLZ�
,S�Q\NHKVY�X\L�[PLUL�SH�ZLN\UKH�TH`VY�JHU[PKHK�KL�
JVUZ[Y\JJPVULZ��YLJPIL�[HU[VZ�W\U[VZ�JVTV�JVUZ[Y\J�
JPVULZ�OH`H�KL�LZL�[PWV�LU�[VKHZ�SHZ�JP\KHKLZ�

9LJ\LU[V�*
,S�[LYJLY�YLJ\LU[V�ZL�YLHSPaH�HS�MPUHS�KLS�Q\LNV��J\HUKV�`H�
UV�ZL�W\LKHU�YLWVULY�WPLaHZ�LU�LS�WH[PV�KL�JVUZ[Y\JJP®U�
(véase Final del Juego)��,U�LZ[L�YLJ\LU[V�[HTIP¥U�YLJP�
IL�W\U[VZ�LS�Q\NHKVY�JVU�SH�[LYJLYH�TH`VY�JHU[PKHK�KL�
JVUZ[Y\JJPVULZ�
3VZ�W\U[VZ�X\L�NHUH�LS�Q\NHKVY�X\L�[PLUL�SH�TH`VY©H�KL�
JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�\U�[PWV�ZVU�el triple�KLS�U²TLYV�KL�
JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�LZL�[PWV�LU�[VKHZ�SHZ�JP\KHKLZ�
3VZ�W\U[VZ�X\L�NHUH�LS�Q\NHKVY�X\L�[PLUL�SH�ZLN\UKH�
TH`VY©H�KL�JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�\U�[PWV�ZVU�LS�KVISL�KLS�
U²TLYV�KL�JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�LZL�[PWV�LU�[VKHZ�SHZ�
JP\KHKLZ�
,S�Q\NHKVY�X\L�[PLUL�SH�[LYJLYH�TH`VY�JHU[PKHK�KL�
JVUZ[Y\JJPVULZ��YLJPIL�[HU[VZ�W\U[VZ�JVTV�JVUZ[Y\J�
JPVULZ�OH`H�KL�LZL�[PWV�LU�[VKHZ�SHZ�JP\KHKLZ�
([LUJP®U!�SHZ�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJPVULZ�\IPJHKHZ�LU�SH�
YLZLY]H�UV�J\LU[HU�LU�SVZ�YLJ\LU[VZ�

�-PUHS�KLS�Q\LNV
,S�Q\LNV�[LYTPUH���KLZW\¥Z�KLS�[\YUV�KL�\U�Q\NHKVY���J\HU�
KV�`H�UV�ZL�W\LKHU�YLWVULY�JVTWSL[HTLU[L�SHZ�WPLaHZ�KL�
JVUZ[Y\JJP®U�WVYX\L�ZL�OHU�HNV[HKV�
3HZ�WPLaHZ�YLZ[HU[LZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U�KLS�WH[PV�ZL�YLWHY�
[LU��[HTIP¥U�WVY�VYKLU����������H�SVZ�Q\NHKVYLZ�X\L�[LUNHU�
T Z�KPULYV�LU�SH�TVULKH�JVYYLZWVUKPLU[L��LS�WYLJPV�KL�SH�
JVUZ[Y\JJP®U�`H�UV�PTWVY[H���,U�JHZV�KL�LTWH[L�ZL�KLQH�
SH�JVUZ[Y\JJP®U�LU�LS�WH[PV��3H�JVUZ[Y\JJP®U�YLJPIPKH�KLIL�
JVSVJHYZL�PUTLKPH[HTLU[L��ZLN²U�SHZ�YLNSHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U��
HU[LZ�KL�YLWHY[PY�SH�ZPN\PLU[L�JVUZ[Y\JJP®U��@H�UV�ZL�W\LKL�
KHY�SH�]\LS[H�H�SHZ�WPLaHZ�
(OVYH�ZL�YLHSPaH�LS�[LYJLY�`�WVY�SV�[HU[V�²S[PTV�YLJ\LU[V��
.HUH�LS�Q\NHKVY�X\L�[LUNH�SH�TH`VY�W\U[\HJP®U�LU�LS�
THYJHKVY�KL�W\U[VZ�KLZW\¥Z�KLS�²S[PTV�YLJ\LU[V��,U�
JHZV�KL�LTWH[L�JVTWHY[LU�SVZ�Q\NHKVYLZ�Z\�]PJ[VYPH�

Ejemplo: el jugador azul tiene la mayoría de escuelas (“School”) con 
4, el verde tiene ahora 3 y el rojo sigue con 2. Por lo tanto hay 9 es-
cuelas en total; el jugador azul obtiene 2 x 9 = 18 puntos, el jugador 
verde 1 x 9 = 9 puntos.

Ejemplo: el jugador azul y el verde tienen ambos 4 escuelas 
(“School”), el rojo sigue con 2. Por lo tanto hay 10 escuelas en total. 
La escuela con el valor más alto del jugador azul es el 9, pero el 
verde cuenta con el 12 en su ciudad. Por lo tanto el jugador verde 
está en primer lugar y obtiene 3 x 10 = 30 puntos, el jugador azul, en 
segundo lugar, obtiene 2 x 10 = 20 puntos y el jugador rojo que está 
en el tercer lugar obtiene 1 x 10 = 10 puntos.

Nota: ¡puede resultar sensato renunciar a colocar una pieza 
si ésta va a dar puntos al contrincante!
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9LNSHZ�LZWLJPHSLZ�KLS�Q\LNV�WHYH�KVZ
:VU�] SPKHZ�SHZ�YLNSHZ�KLS�Q\LNV�JVU�SHZ�ZPN\PLU[LZ�TVKPMP�
JHJPVULZ!

+L�SHZ�[YLZ�JHY[HZ�X\L�OH`�WVY�JHKH�]HSVY�KL�KPULYV��se 
YL[PYH�\UH�KL�LSSHZ��LZ�KLJPY�X\L�HOVYH�ZL�Q\LNH�ZVSHTLU[L�
JVU����JHY[HZ�KL�KPULYV�

,_PZ[L�\U�[LYJLY�Q\NHKVY�PTHNPUHYPV��SSHT¥TVZSV�ZLUJPSSH�
TLU[L�7HISV��7HISV�UV�JVUZ[Y\`L�SH�JP\KHK�KL�.YHUHKH��
WLYV�Z©�JVSLJJPVUH�WPLaHZ�KL�JVUZ[Y\JJP®U��7HISV�UV�YLHSPaH�
Q\NHKHZ�

(S�PUPJPV�KLS�Q\LNV�ZL�HWHY[HU���WPLaHZ�ZHJHKHZ�HS�HaHY�WHYH�
7HISV���H�SH�]PZ[H�KL�SVZ�KVZ�Q\NHKVYLZ��3HZ�WPLaHZ�ZL�JV�
SVJHU�JVU�LS�U²TLYV�WHY�H�SH�]PZ[H�HS�PN\HS�X\L�SHZ�WPLaHZ�
X\L�ZL�JVSVJHU�LU�LS�WH[PV�KL�JVUZ[Y\JJP®U�

,U�SVZ�YLJ\LU[VZ��7HISV�VI[PLUL�[HTIP¥U�W\U[VZ�]PJ[VYPH�
ZP�[PLUL�TH`VY©HZ�KL�JVUZ[Y\JJPVULZ��WLYV�no�ZL�YLJ\LU[HU�
Z\Z�Y©VZ�

0UTLKPH[HTLU[L�KLZW\¥Z�KLS�WYPTLY�YLJ\LU[V�ZL�SL�KHU�
H�7HISV�V[YHZ���WPLaHZ�KL�SH�IVSZH�X\L�ZL�KLQHU�JVUQ\U�
[HTLU[L�JVU�SHZ�KLT Z�WPLaHZ�KL�7HISV��,Z[HZ�WPLaHZ�ZL�
KLQHU�H�SH�]PZ[H�WVY�LS�SHKV�X\L�PUKPX\L�LS�THYJHKVY�ULNYV�
LU�LZ[L�PUZ[HU[L�

+LZW\¥Z�KLS�ZLN\UKV�YLJ\LU[V�7HISV�VI[PLUL�V[YHZ�WPLaHZ
KL�JVUZ[Y\JJP®U��7LYV�LZ[H�]La�UV�ZVU�ULJLZHYPHTLU[L�
��\UPKHKLZ��ZPUV�\U�[LYJPV���YLKVUKLHKV���KL�SHZ�WPLaHZ�H²U�
L_PZ[LU[LZ�LU�SH�IVSZH��3HZ�JVUZ[Y\JJPVULZ�ZL�JVSVJHU�JVU�
LS�U²TLYV�X\L�PUKPJH�LS�THYJHKVY�ULNYV�LU�LZ[L�PUZ[HU[L�
IVJH�HYYPIH�

7HYH�KVZ�Q\NHKVYLZ�Z®SV�JHTIPH�\UH�YLNSH!�JHKH�]La�X\L�
JVTWYHU�\UH�WPLaH�KL�JVUZ[Y\JJP®U��HWHY[L�KL�JVSVJHYSH�
LU�Z\�JP\KHK�V�KL�N\HYKHYSH�LU�Z\�YLZLY]H��HOVYH�W\LKLU�
[HTIP¥U�KVUHYSH�H�7HISV��[HS�JVTV�SH�OHU�YLJPIPKV�V�IPLU�
K UKVSL�SH�]\LS[H�(pagando como mínimo 3 monedas de un 
tipo).

9LJ\LU[V�ZLUJPSSV
:P�ZL�Q\LNH�JVU�UP­VZ�V�IPLU�WHYH�HWYLUKLYZL�LS�Q\LNV��
ZL�W\LKL�LZJVNLY�LS�YLJ\LU[V�ZLUJPSSV��,U�¥Z[L�ZL�KHU�
W\U[VZ�MPQVZ�WHYH�[VKVZ�SVZ�YLJ\LU[VZ�

,S�YLJ\LU[V�KL�W\U[VZ�KLS�Y©V�T Z�SHYNV�KL�JHKH�JP\KHK�
WLYTHULJL�PN\HS��

9LJ\LU[V�(
,S�Q\NHKVY�X\L�[PLUL�SH�TH`VY�JHU[PKHK�KL�JVUZ[Y\J�
JPVULZ�KL�\U�[PWV�VI[PLUL���W\U[VZ�

9LJ\LU[V�)
,S�Q\NHKVY�JVU�LS�TH`VY�U²TLYV�KL�JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�
\U�[PWV�VI[PLUL����W\U[VZ��LS�Q\NHKVY�JVU�LS�ZLN\UKV�
TH`VY�U²TLYV�VI[PLUL���W\U[VZ�

9LJ\LU[V�*
,S�Q\NHKVY�JVU�LS�TH`VY�U²TLYV�KL�JVUZ[Y\JJPVULZ�KL�
\U�[PWV�VI[PLUL����W\U[VZ��WHYH�LS�ZLN\UKV�TH`VY�U²�
TLYV�OH`����W\U[VZ�`�WHYH�LS�[LYJLY�TH`VY�U²TLYV�KL�
\U�[PWV�ZL�KHU���W\U[VZ�

�v�*VW`YPNO[���� �8\LLU�.HTLZ��+�������;YVPZKVYM��.LYTHU`

3PZ[H�KL�JVUZ[Y\JJPVULZ
4VH[!�9©V
(YLUH!�(YLUH
)H[O�/V\ZL!�*HZH�KL�)H­VZ
3PIYHY`!�)PISPV[LJH
/VZ[LS!�(SILYN\L

/VZWP[HS!�/VZWP[HS
4HYRL[!�4LYJHKV
7HYR!�7HYX\L
:JOVVS!�,ZJ\LSH
+PZ[YPJ[!�)HYYPV
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