Prehlad hry

Vstipte do bdjneho Luxorského chramu,
prevedte dobrodruhov tajomnymi chodbami
tejto svityne a objavte pocas vypravy cenné
poklady.

Vasim cielom je dostat sa do faraénovej hrobky,

ale uz pocas cesty mozete nazbierat mnoho pokladov a skarabeov oplyvajiicich tajomnymi silami. Dobrodruhov mozete v chrame postivat
po dlazdiciach pomocou Vasich kariet. Cim skor ich dovediete do hrobky a ¢im viac pokladov po ceste pozbierate, tym viac bodov ziskate.
Akondbhle sa prvi dvaja dobrodruhovia dostali s kliicom v ruke do hrobky, hra sa konci. Zvitazi ten, kto nazbieral najviac bodov.

Obsah balenia

o 1 hracia doska

« 1 Horova doska o 1 hodnotiaca tabulka

o 31 §tartovych kariet
6x1

5x*t/-1

4x2,3,4,5

4x kocka

+ 24 Horovych kariet

8x 1. tirover 8x 2. tirover 8x 3. uirovert
Uroveri je uréend poctom oi v spodnej Casti kariet.

+ 30 pokladovych dlazdic - (po 10 kazdého druhu)

Vizy Sochy
Sperky

Pocty podla Rub
druhov: Ix 4x 3x Ix Ix

« 14 chramovych dlazdic Lice:
Rub:
4x Kobra
3x Zolik 4x skarabeus Ix Zolik/
skarabeus
6x Sokol
Ix 1 alebo 1x 2 alebo 4x chodba
4x Lev 20¢i 3o0ci
« 6 Horovych dlazdic « 6 Usirovych dlazdic
2x 1, 2 alebo 3 o¢i a kliié Ix1,2x2,2x3,1x 4
« 20 klucov « 18 pokladovych Zolikov

Lice Rub

o 22 skarabeov
Lice Rub

4x 6x
8x 4x

« 20 dobrodruhov

vo farbdch hrdéov, 5 figiirok z kazdej farby
« 4 indikatory skore

vo farbdch hracov
« 1 odznak za¢inajiceho hraca

« 2 sarkofagy

o 4 hracske odznaky

vo farbdch hrdcov

« 1 hracia kocka
(farebne sa moze lisit
od vyobrazenej)

o Pravidld hry




Priprava hry

Spoloc¢né prvky hry

Polozte hraciu dosku na stred stola. Umiestnite oba sarkofagy na hrobku. Hérovu dosku a hodnotiacu tabulku polozte vedla hracej
dosky tak, aby na ne kazdy dobre videl. Otocte licom nadol vietky skarabeové dlazdice a zamiesajte ich. To isté zopakuijte so Zolikovymy
a s pokladovymi dlazdicami a spolu s kli¢ami ich umiestnite nad Horovu dosku ako spolo¢nu kopku. Pripravte si vedla hracej dosky

aj hraciu kocku.

Hracie prvky hracov

Zvolte si farbu hraca a vezmite si k sebe nasledovné prvky vo vasej farbe,: 5 dobrodruhov, 1 hracsky odznak,
1 indikator skore. Kazdy polozi svojich dobrodruhov na hraciu dosku nasledovnym spdsobom: Postavte dvoch
dobrodruhov vasej farby na $tartové policko (schody), polozte jedného dobrodruha vasej farby lezat (aby nestal)

na policka s Anupovymi sochami. Vase indikatory skére polozte na policko 0/100 bodovej listy,. =~ —— . . . ... ... .. ... ,
. s ol rx . v N ‘x Bodovi lista ]
Najmladsi hra¢ si vezme odznak zadinajuiceho hraca, pretoze on zacina hru. Vase hracske — o L
odznaky majte pred sebou, aby kazdy videl, kto ma aku farbu hraca. o,
V pripade dvoch alebo troch hracov vratte zvysné hracie prvky do krabice. s ]
]
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Karty 1 1

Zacinajuci hrac zamiesa Startové karty licom nadol
a kazdému rozdd po 5 kariet. Zo zvysnych kariet vytvori
tahaciu kopku na vyhradenej asti hracej dosky.
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! '., Dolezité: NemoZete menit poradie kariet, ktoré mdte v rukdch! ]
® a 05D ,, , , » . J (Odkladacia hromddka ]

Horove karty roztriedte podla trovni (podla poctu oci na spodku kazdej karty). - P

Roztriedené balicky oddelene zamiesajte a polozte ich licom nahor na spravne polia

Horovej dosky (podla poctu symbolov oci).
Policko kliica | ~.
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Dlazdice

Licom nadol zamiesajte Usirove dlazdice a nasledne licom nahor
polozte 4 z nich na 4 Usirove policka hracej dosky. ~ e N a
1
Zvysné 2 dlazdice vratte do krabice hry. ' )
' ’
ITITII Yy
Hérove dlazdice polozte na Horove policka hracej dosky podla A mesmsamamy
poctu symbolov o¢i. " :
X
'
Licom nadol zamiesajte pokladové dlazdice a ndhodne vybrané ‘ssssssammand

polozte licom nahor na zvys$né policka hracej dosky.

Roztriedte chramové dlazdice podla ich rubovej strany.
Roztriedené balicky oddelene zamiesajte a nasledne

z nich vytvorte samostatné tahacie kopky

vedla hracej dosky.



HODNOTIACA TABUEKA

Dolezité: Karty pouzivajte nasledovne

[ Symboly chrdmovych dlazdic ]
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Body dobrodruhov
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: : Vykladat smiete len tieto karty
! [ Tahacia kopka )}
Priebeh hry
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1 Hra Luxor sa hré na viacero kol. Jedno kolo sa za¢ina

1 v e Ly, ’ .

J u zacinajliceho hréca a ostatni ho nasledujt
N v poradi v smere hodinovych ruciciek.
1
4
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& 11. VyloZenie karty a pohyb dobrodruhom

Ked si na rade, vyloz pravu krajnt alebo lavti krajnua kartu
zo svojich ruk a podla karty kracaj svojim dobrodruhom
z dlazdice na dlazdicu po ceste ku hrobke.

Sl e R

i3 2. Akcie

Urob akciu tej dlazdice, na ktort sa postavil tvoj dobrodruh
na konci tvojho kroku.
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) & % 3. Tahanie karty

1

1 Na konci svojho kroku si potiahni jednu kartu z tahacej kopky.

AL Tato novi kartu zasun do stredu medzi karty, ktoré mas v ruke.
Az po tom moZze zacat svoj tah nasledujuci hrac.

-
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Hra sa kon¢i, ked prvi dvaja dobrodruhovia s klu¢om vkrocia
do hrobky. Zacaté kolo este dohrate a potom sa pustite do
finalneho vyhodnotenia. Podrobny priebeh hry si pre¢itajte
na nasledujucich dvoch stranach.



%1 1. Vylozenie karty a pohyb dobrodruhom ' ‘ Priklad: Eva moze

zo svojich ritk
Vyber si z ruky pravi krajnu alebo [avt krajnt kartu a poloz ju licom vylozit bud lavii

hore na odkladaciu kopku na vyznacenom mieste hracej dosky. kmf”}ikl -ku f’l;’:’
pravii krajnii 3-ku.

Startové karty:

Tvoja vylozena karta ukazuje nejaké ¢islo. Jednym z tvojich

dobrodruhov prejdes o tolko dlazdic blizsie ku hrobke. < i
Na vylozenej karte mas znak . Jednym z tvojich

dobrodruhov prejdes o jednu dlazdicu dopredu alebo dozadu.

Na vylozenej karte mas znak . Hodis hracou kockou
a jednym z tvojich dobrodruhov prejdes o tolko dlazdic
blizsie ku hrobke, kolko je na vrchu kocky.

Priklad: Eva (Cerveny hrdc) prejde svojim dobrodruhom o 3 dlazdice dopredu.

Horove karty:

Pocas hry mozes ziskat Horove karty 1., 2. alebo 3. urovne, ktoré
davaju moznost dalsich krokov. Viac o tom zistis na strane 8.

Ked vylozi§ Horovu kartu, aj ti poloz licom nahor na odkladaciu
hromadku uprostred hracej dosky.

Mozes si posuniit Kazdého Posunies si Posuii si dobrodruha
vpred jedného dobrodruha si posledného akzislfa]' Pv!fgldf;lvﬁ
.y artu s o jeaneno
dobrodruha posunies vpred dobmdruh:rz niZim poctom
0 1 az 6 dlazdic. 0 2 dlazdice. k predposlednému. dobrodruhov
Pravidla krokov
Zvolenie a postivanie dobrodruha:
Ked'si na rade, mozes si vybrat, ktorého dobrodruha si prajes
posunut. Dobrodruhovia leziaci pri Anupovych sochach este O >

nie su v hre, s nimi este nemozes$ kracat. Svojim dobrodruhom

kracas z dlazdice na dlazdicu. Ked prechadzas cez také policko,

na ktorom nie je dlazdica, to policko jednoducho preskocis.

Na jednom policku alebo na jednej dlazdici moze stat

neobmedzen)'r pocet dobrodruhov naraz. Priklad: Eva (Cerveny hrdc) sa posunie o 3 dlazdice. Prdzdne policko jednoducho
preskoci. Svojim dobrodruhom leZiacim pri Anupovej soche este nemoze hrat.

Krok z prazdneho policka:
Ked kraca$ dobrodruhom, ktory stoji na prazdnom policku, tvoj Priklad: Eva ((erveny hrdc)
prvy krok urobi$ na prvu dlazdicu, ktord nasleduje po prazdnom sa posiva 0 2 dlaZdice.
Lk ¢ krokv robis dalei obvvkly ssob Jej prvym krokom je

policku, a ostatné kroky robi§ dalej obvyklym sposobom. prvé dlazdica po
O > prézdnom policku

a druhy krok robi

na dalsiu dlaZdicu.

Zaradenie novych dobrodruhov do hry:

Ked si na rade a dobrodruhom prechadzas polickom pri Anupove;
soche, tak mozes svojho dobrodruha leziaceho na danom policku
aktivovat a polozit na $tart. Odteraz je tento dobrodruh v hre, od
dalsieho kola nim mozes$ kracat.

Priklad: Jano (zeleny hrdc) hodil kockou 5-ku. Svojimi 5 krokmi prechddza pred Anupovou
sochou. Vezme svojho dobrodruha leZiaceho na policku pred sochou a postavi ho na start.

Velmi zriedka, ale moze sa stat, Ze ked si na rade, nevies urobit tah v silade s pravidlami hry ani s tvojou pravou krajnou, ani s lavou krajnou kartou.
V takom pripade vyloZ niektorii z krajnych kariet bez hybania dobrodruhmi. Potiahni si novii kartu. Tvoj tah je tymto ukonceny.

|



Druhy pokladov: vizy, Sperky a sochy
i ‘ Body pripisané pri

Urob akciu tej dlazdice, na ktorej zastal tvoj dobrodruh na konci A ol
tahu. Podla druhu dlazdice to moze byt:
Pocet vlastnych
Pokladova dlazdica: dobrodruhov
potrebnych k ziskaniu
Pozri sa, ¢i na danej dlazdici stoji aspon tolko tvojich dobrodruhov, pokladu

kolko dobrodruhov je na nej zobrazenych.
* Ak na nej mas menej svojich dobrodruhov - nic sa neudeje.

* Na dlazdici stoji aspon tolko dobrodruhov, kolki st potrebni pre
jej ziskanie. — Vezmi si tu dlazdicu. Posun vpred svoj indikator skore
na bodovej liste o pocet bodov uvedeny na dlazdici. Dlazdicu si
ponechaj az do konca hry, pretoze za zozbierané sety tychto dlazdic
(vaza, $perk a socha) si mozes na konci hry pripocitat dalsie body.

Pozri sa, ¢i na odkrytom poli¢ku po pokladovej dlazdici je nejaky symbol

Ak na odkrytom policku vidi$ nejaky symbol, tak si vezmi vrchnt
chramovt dlazdicu zodpovedajicu danému symbolu a licom
nahor ju poloz na policko. Postav dobrodruha / dobrodruhov

z policka na novo-polozenu dlazdicu, ale nevykonaj akciu tejto
dlazdice. Ked na odkrytom policku nie je Ziadny symbol,

vrat dobrodruha / dobrodruhov na toto prazdne policko.

Chramové dlazdice:

v

Sety pokladovych dlazdic

O—s

Priklad: Eva (¢erveny hrdc) prichddza na tito pokladovii dlazdicu svojim

2. dobrodruhom. Tymto splnila podmienky tejto dlazdice. MoZe si ju vziat.

Na bodovej liste posunie svoj indikdtor skore o 3 policka vpred. Na odkrytom
policku (na ceste k hrobke) je odhaleny symbol chramovej dlazdice. Eva vezme
zodpovedajiicu chrdmovii dlaZdicu (s kobrou) a poloZi ju na toto policko.
Nakoniec postavi dobrodruhov na chrdmovii dlazdicu.

Podrobny opis akcii chramovych dlazdic ndjdes na strane 7.

Horove dlazdice:

Vezmi si 1
Hoérovu kartu

Vezmi si 1
pokladového Zolika

Vezmi si 1
skarabea

Prejdi k nasledujiicej
chodbe

Mozes si vziat zo spolocnej kopky, ak tam este je

® jeden klu¢

alebo

¢ vrchnu kartu na Horovej doske z toho balika kariet, na ktorych
je rovnaky pocet o¢i, kolko ich je na Horovej dlazdici. Novu kartu
zasun do stredu medzi svoje karty v ruke. V tomto pripade

si na konci svojho tahu netahas dalsiu kartu z tahacej kopky.

O Horovych kartdch sa docitas viac na strane 8.
Usirove dlazdice:

TN

Priklad: Eva (Cerveny hrdc) si nevezme kliic, ale zoberie si vrchnii kartu z toho
balika na Horovej doske, kde je zobrazené jedno oko. Tiito kartu si zasunie

do stredu medzi svoje karty v ruke.

Okamzite postup vpred svojim dobrodruhom o tolko dlazdic,
kolko kaze dana Usirova dlazdica a vykonaj akciu tej dlazdice,
na ktorej tvoj dobrodruh nakoniec zastal.

Délezité: Nikdy Ziadny dobrodruh nesmie zastat na Usirovej
dlazdici. Okamzite nim chod dalej!

§ % 3. Tahanie karty

Na konci tvojho kroku si potiahni kartu z tahacej kopky. Novt
kartu zasun do stredu medzi svoje karty v ruke.

Ked sa mint karty z tahacej kopky, zamiesajte odkladaciu
kopku a vytvorte z nej novu tahaciu kopku.

0— 00—

Priklad: Eva (Cerveny hrdc) prisla svojim dobrodruhom na Usirovu dlaZdicu s islom
3. Okamite prejde svojim dobrodruhom dalej o 3 dlaZdice. Tam vykond akciu
chrdmovej dlazdice, v ramci ktorej si vezme jedného skarabea zo spolocnej kopky.

N

Pozndmka: Na konci svojho tahu majte v ruke vzdy 5 kariet.

Vynimka: Kto si
pocas tahu vzal
Hoérovu kartu, ten
si uz netahd novil.



Koniec a vyhodnotenie hry

Hra sa skon¢i, ked aj druhy dobrodruh vkroci s klicom do hrobky. Este
dohrate aktualne kolo. Na to, aby ste vstupili do hrobky, musi Vas tah
pozostavat presne z tolkych krokov, aby posledny padol na hrobku.

Nesmiete stratit ani jeden krok.

odovzdat jeden klu¢. Odovzdany kluc treba polozit na policko kltca.

Zaroven, za kazdého dobrodruha, ktorého chcete dostat do hrobky, musite € 0

Kto nema klu¢, ten nemdze svojim dobrodruhom vkrocit do hrobky.

Ak dojdes do hrobky ako prvy, mozes si vziat sarkofag v hodnote 5 bodov.

Sarkofdg v hodnote 3 bodov ziska hra¢, ktory vkroci ako druhy. (Prvi dvaja

Priklad: Eva (Cerveny hrdc) vyloZila kartu s ¢islom 2 a svojim dobrodruhom

dobrodruhovia mo6zu patrit tomu istému hracovi, ale aj roznym hracom.) prisla presne na policko so sarkofagom. Zo svojich 2 kliicov zloZi jeden na

Do hrobky mézete vkroit aj s dalsimi dobrodruhmi, ak zaplatite klacom
za vstup, ale sarkofag ziskavaju iba prvi dvaja dobrodruhovia.

policko kliica na hracej doske. Nakoniec si vezme sarkofdg v hodnote 3 bodov.
Vynimka ohladom konca hry: Velmi zriedka, ale moZe sa stat, ze
behom celého kola sa Ziaden hrac nevie pohniit v silade
s pravidlami hry. V takom pripade hra okamZite skonci
a zacnete findlne vyhodnotenie.

Hra sa skoncila, nasleduje findlne vyhodnotenie. Teraz ziskate dalsie body, na zéklade ktorych mozete posunit dalej svoje
indikatory skore na bodovej lidte:

Poloha dobrodruhov

Za kazdého dobrodruha dostanete ten pocet bodov, ktory
je uvedeny v skarabeovi vedla policka, na ktorom stoji

dobrodruh pri vyhodnoteni.

Pozndmka: Ak stoji niektory tvoj dobrodruh na startovom

policku, alebo lezi pri niektorej Anupovej soche, za neho

sa Ti nepripisujii body.

Ziskané sarkofagy

Pripocitajte si body, ktoré mate na ziskanom sarkofagu.

Zvys$né kluce

Za kazdy klu¢, ktory je este u Vas, ziskavate po jednom bode.

Zozbierané sety

pokladovych dlazdic
Ziskavate body za vSetky kompletne zozbierané sety pokladovych
dlazdic. Jeden set pokladovych dlazdic pozostava z troch roznych
druhov pokladov (z vazy, sochy a $perku). Pouzite pokladové
zoliky na to, aby ste nahradili chybajtce druhy pokladov zo setu.
V jednom sete pokladovych dlazdic m6zu byt maximalne dva

pokladové zoliky.

Podla mnozstva skompletizovanych setov pokladovych dlazdic

ziskavate nasledovné body:

Pocet setov 112

8+

Body 317

12

18

25

33

42

52

Ziskatelné body

\

Dosiahnuté Priklad: Eva (éerveny hrd) ziskava celkovo
policko 31 bodov za svojich dobrodruhov.
(0+5+5+8+13)

Priklad: Eva (¢erveny hrdc) zozbierala celkom 3 sety pokladov, z ktorych
vo dvoch pouZila aj pokladové Zoliky. Podla tabulky v lavej Casti strany
ziskava 12 bodov. Zvysny pokladovy Zolik jej uz neprindsa body.



Skarabeové body

Obritte svojich skarabeov. Kazdému sa pripiSu body z jeho skarabeov.

Priklad: Eva (Cerveny hrdc)
ziskava celkom 7 bodov
za svojich skarabeov.

Hru vyhrava hra¢, ktory nazbieral najviac bodov. V pripade remizy vyhrava ten, kto ziskal cennejsi sarkofdg. Ak ani jeden z dotknutych
hracov nema sarkofag, v tom pripade ma hra viacerych vitazov.

Zacnite hrat’!

Ked sa stretnete s chramovou dlazdicou

alebo s Horovou kartou

tak si pozrite podrobny opis na nasledovnych stranach:

\

Prehlad chramovych dlazdic

(Skarabeus: Vezmi si jedného skarabea
zo spolo¢nej kopky. Potajomky sa pozri,
¢o ma na lici a nasledne si ho poloz pred
seba licom nadol. Na konci hry sa

Ti pripisu body z tvojich skarabeov.

|

) (Zolik: Vezmi si jedného pokladového

zolika zo spoloc¢nej kopky a poloz ho pred
seba.

\

J

) (Zolik / skarabeus: Vezmi si bud

jedného pokladového Zolika alebo
jedného skarabea zo spolocnej kopky
a poloz ho pred seba.

Priklad: Jano (zeleny

hrdc) sa rozhodol
pre skarabea.

|

(Horovo oko: Vezmi si vichni Horovu
kartu kopky na Hérovej doske z niektorého
z druhov kariet zobrazenych na Horovej
dlazdici. Zasun tato kartu do stredu medzi
svoje karty v ruke. Ak sa uz minuli karty z
kopok uvedenych druhov kariet, z ktorych
Ti dlazdica dovoluje vybrat si, tak neziskas
Hoérovu kartu.

Priklad: Jano (zeleny hrdc) sa rozhodne pre Horovu
kartu 2. iirovne. Potiahnuti kartu zasunie do stredu
medzi svoje karty v ruke. Na konci svojho kroku

\si uz netahd kartu.

J

Chodba: Mus premiestnit svojho dobrodruha na druhu dlazdicu s vchodom chodby,
ktora je dalsia v poradi smerom ku hrobke. Ak sa uz blizsie ku hrobke nenachadza dalsia
takato dlazdica, tak sa ni¢ neudeje. Svojho dobrodruha musis postavit vzdy na nasledujicu

chodbu v poradi smerom ku hrobke. Nemdze$ preskocit ani jednu dlazdicu s chodbou.
Pozndmbka: Ak pri presune na dalsiu chodbovii dlazdicu prejdes pri niektorej Anupovej soche, pri ktorej lezi jeden
z Tvojich dobrodruhov, tak musis tohto dobrodruha postavit na Startové policko hracej dosky.

Priklad: Jano (zeleny hrdc) vylozi kartu s ¢islom 1. Svojim dobrodruhom postiipi vpred o 1 dlaZdicu,
(iZze na chodbu, z ktorej okamZite prechddza na dalsiu dlaZdicu s chodbou v poradi smerom ku hrobke.
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Prehlad Hoérovych kariet

Horove karty prindsaji moznost dalSieho posunu Vasich dobrodruhov.

1-X: Rozhodni sa pre nejaké ¢islo v rozmedzi kartou 1-kocka: Hodis hracou kockou, zvoli§ si ¢islo medzi
stanovenych hodnot a nésledne sa posun svojim 1 a hodnotou tvojho hodu z kocky a posunies svojho
dobrodruhom vpred o tolko dlazdic. dobrodruha vpred o takto zvoleny pocet dlazdic.

Priklad: Jano (zeleny hrd&) vylozil kartu s &islami 1-3. Svojim dobrodruhom Priklad: Jano (zeleny hrd¢) hodil Zial len ¢islo 2, preto méZe svojho dobrodruha posuniit

vpred len o 1 alebo 2 dlaZdice. Zvoli si cislo 2. Svojim dobrodruhom sa posunie vpred

sa posiiva vpred o 3 dlazdice, aby si mohol vziat pokladovii dlazdicu z policka, o 2 dlaZdice, pretoZe v nasledujiicom kole bude vediet vyloZit kartu s ¢islom

na ktoré sa postavi tymto svojim tahom. 1 a takto si bude moct ziskat pokladovii dlazdicu z policka, na ktoré by mal prist.
Vsetci Vpred: Pozor! Pri vyloZeni karty ,VSetci vpred!” je mozné ziskat maximdlne jedného skarabea
ALEBO jedného Zolika ALEBO jednu pokladovii dlazdicu ALEBO je mozné pouZit len
Posun sa vpred vSetkymi tvojimi 1 chodbu s jednym dobrodruhom, ALEBO si mézes potiahnut jednu Hérovu kartu!
aktivovanymi dobrodruhmi o tolko
dlazdic, kolko urcuje dana karta. S
s %

Zacni s tym tvojim dobrodruhom, ktory je .ﬁ

najblizsie ku hrobke a nakoniec posun svojho
posledného dobrodruha v poradi.

Po posune vetkych tvojich (aktivnych)

5 pe A z 5% Priklad: Jano (zeleny hrd¢) md v hre 4 aktivnych dobrodruhov a kazdého z nich posiiva vpred o 2 dlaZdice.
dob.rodruvh(.)v, izl ) ec‘lneh(r), s ktorym Vykonas 3 zjeho dobrodruho}l}/ stoja na tej istej dlaédic);. Tychto naraz posunie vpred o 2 £aidice, fc’de ich kvoli Usirovej
akciu dlazdice, na ktore] stoj1. dlazdici posiiva este dalej o 3 dlazdice. Teraz sa rozhodne, Ze s ktorym dobrodruhom vykond akciu: Bud

premiestni jedného dobrodruha z chodby na dalsiu dlazdicu s chodbou alebo si vezme pokladovii dlaZdicu.
Rozhodol sa pre pokladovii dlaZdicu.

Posledného k predposlednému: Poznimka: Ak tvoj predposledny

dobrodruh stoji na prazdnom
¢ 04 policku, tak svojho posledného
Poslednym svojim dobrodruhom dobrodruha postavis na foto
(ktory je od hrobky najdalej) mozes gfd;dne io_liéko a nevykonds
dobehnit svojho predposledného “Hadmi azet:
dobrodruha a nésledne vykonas akciu dlazdice, Priklad: Jano (zeleny hrdc) md

ak je to mozné. Ak ma$ na najvzdialenejsom mieste v hre vietkych 5 dobrodruhoy.
Jano vylozi kartu ,,Posledny

od hrobky viacerych dobrodruhov rovnako daleko, k predposlednému’”. Zvoli

. . . ¢ . y i jednéh jich dvoch
tak si zvol jedného z nich, s ktorym dobehnes dobrodruho stojacich
svojho dobrodruha na predposlednom mieste. na Startovom policku (tito stoja

najdalej od hrobky), ktorym sa
posunie ku svojmu dobrodruhovi
stojacemu na predposlednom
mieste a vezme si pokladovii
dlazdicu z toho policka.

Minus 1 dobrodruh:

Mozes postupit vpred jednym O ‘

dobrodruhom o 1, 0 2 alebo o
3 dlazdice. Ak sa poslednym krokom

postavi$ na pokladovu dlazdicu, tak Ti na jej Y
ziskanie sta¢i o 1 menej dobrodruhov,
nez kolkych si dlazdica vyzaduje. Priklad: Eva (Cerveny hrdc) vyloZi kartu ,Minus 1 dobrodruh” a svojim dobrodruhom
urobi 1 krok vpred. Napriek tomu, Ze tamojsia pokladova dlaZdica si vyZaduje pre jej
ziskanie 3 dobrodruhov, Eva si ju moZe vziat's 2 dobrodruhmi. QUEEN
GAMES
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