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Ein Spiel von Julien Gupta und Johannes Berger - Grafikdesign und lllustration von Annika Janssen und Sandra Greiling
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Ein Tableau gehdrtimmer  Die Punkte, die
. S— zwei Spielern ihrals Spieler-Duo
Vorderseite Rckseite (z.B. Gelb/Mint) erhalten kénnt.
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130 SZENARIO-KARTEN

Auf jeder Karte ist ein kurzes ,Szenario”
mit vier Antwortmaglichkeiten A, B,C und D
(inklusive 5 Blanko-Karten).
bereit, ansonsten lasst

i i 1STARTMARKER ihnin der Box.
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1JOKER-CHIP

Spieltihr ihr zu zweit,
legtihn auf dem Tisch




SPIELVORBEREITUNG\

Mischt die Szenario-Karten und zihlt
verdeckt eine bestimmte Anzahl Karten ab.

Mitspielende | 2 | 3 | 4 | b
Karten 16128 |10

Diese legt ihr als Stapel in die Mitte.
Die restlichen Karten werden nicht bengtigt
und kommen zuriick in die Schachtel.

Nehmt euch die vier Einschétz-Karten und
Ego-Chips in der Farbe eurer Wahl und legt
sie vor euch ab.

Falls weniger als fiinf Personen mitspielen:
Sortiert alle Tableaus mit den Farben aus, die
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nicht gewdhlt wurden (z.B. alle Tableaus mit
Rosa oder Dunkelgriin). Die iibriggebliebenen
Tableaus legt ihr zwischen euch auf den Tisch,
sodass ein Tableau mdglichst immer zwischen
den beiden Spielern liegt, zu denen es gehért.
Zu viert und zu fiinft legt ihr die Tableaus von
denen, die nicht direkt nebeneinandersitzen, in
die Mitte. Eure Spielerfarbe sollte dabeiimmer
zu euch gerichtet sein.

Legt die Friend-Chips als Vorrat neben den
Kartenstapel.

Derjenige von euch, der am liebsten Soul hért,
wird Startspieler und bekommt den Startmarker.
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Camping oder Backy

Gutes Airbnb, top bewertat

= Zu Beginn jeder Runde zieht der Start- = SICH SELBST EINSCHATZEN
E spieler zwei Szenario-Karten. Nach :
Py dem Durchlesen entscheidet er sich :: Zundchst schitzen sich alle selbst ein.
o fiir die Karte, die am besten zur = = Dazu nehmt ihr eure Ego-Chips in die
: Spielgruppe passt. Die andere Karte g Hand. Entscheidet, welche Antwort
=3 kommt aus dem Spiel. Die gewiihlte 2 | (A B,Coder D) am ehesten auf euch
1T Karte wird vom Startspieler samt der w zutrifft und legt den entsprechenden
E Antwortméglichkeiten A-D laut vor- Chip verdeckt vor euch ab.
«n gelesen und anschlieBend offen in die Die restlichen Ego-Chips legt ihr fir die
Mitte gelegt. ndchste Runde ebenfalls verdeckt
beiseite.
In jeder Runde ist eine Szenario-Karte
mit vier méglichen Antworten im Spiel. Hinweis: |hr solltet die kurzen
Zundchst schdtzt jeder mit seinen ,Szenarien” und Antworten nicht zu
Ego-Chips selbst ein, welche Antwort ernst und nicht zu wortlich nehmen.
er fiir sich am zutreffendsten findet. Es geht meistens darum, welche
AnschlieRend wird jeder reihum von der vier Richtungen am ehesten
den Mitspielenden eingeschitzt. zu euch passt.
AN RN
/= Matilda (gelb) ist Startspielerin. Sie wiihlt folgen- Von den vier Antworten wihlt Matilda fir sich A,
a des Szenario: ,Dein Soulmate hat frei, welcher da sie gerne zelten geht. Ihren Ego-Chip mit A legt
2 Urlaub steht an?“. Die Szenario-Karte, die sie nicht sie verdeckt vor sich.
: gewdhlt hat, geht aus dem Spiel.
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Hanna (Mint) glaubt, dass Matilda (Gelb) gerne
ein bisschen Luxus im Urlaub hat und wihlt C.
Liz (Rot) wiihlt A, da sie denkt, dass Matilda
gerne Zeit in der Natur verbringt. Beide legen

~

ihre Karten vor den Ego-Chip von Matilda.
Anschlie3end werden die beiden Karten und
dann der gewdhlte Ego-Chip umgedreht.
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Liz (Rot] hat Matilda (Gelb] richtig eingeschiitzt
und legt einen Friend-Chip auf ihr gemeinsames

Tableau. Hanna lag mit ihrer Vermutung dane-
ben und erhilt keinen Friend-Chip mitihr.
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Matilda, Hanna

und Liz haben sich
selbst alle drei auf
Antwort A eingeschitzt
und somit

drei Matches.

Sie legen je einen
Friend-Chip auf ihre
gemeinsamen Stapel,
also drei Chips
insgesamt.

BEISPIEL\

Matilda (Gelb)
und Hanna (Mint)
haben den
hachsten Stapel
Friend-Chips
und sind somit

in diesem Spiel
Soulmates.

/

Matilda + Hanna: Liz + Hanna: Liz + Matilda:
9 Friend-Chips 6 Friend-Chips 7 Friend-Chips




www.chili-island.games

SOULMATES wurde in Deutschland entwickelt und in der EU hergestellt aus mind. 707 recycelten
Rohstoffen. Wann immer es technisch und logistisch méglich ist, verzichten wir auf Plastik.

Was Euch am meisten Spaf macht, wisst |hr selbst am besten. In jedem Spiel von CHILI ISLAND findet
Ihr deswegen Blankokarten, um kreativ zu werden!

Schickt eure Stories und Szenarien zu SOULMATES an hello@chili-island.games
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